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1. INTRODUCAO

Pesquisas feitas pelo Sistema Nacional de Avaliacdo da Educacdo Basica (SAEB), indicam
que a Escola ndo tem obtido sucesso em sua tarefa de promover a aprendizagem de criancas e
jovens. Os numeros que sdo apresentados pelas estatisticas oficiais dos 6rgdos que controlam a
formag¢do de professores sdo no minimo preocupantes, além disso, ¢ notoério um quadro de
professores de Ensino Médio ndo habilitados e sem oportunidade de atualizagdo dos estudos.
Embora o Estado da Bahia tenha despendido algum esfor¢o no sentido de suprir as necessidades de
professores qualificados para o ensino bésico, conforme exige a LDB, presenciamos atualmente
uma grave crise na area, com indices alarmantes, notadamente no que se refere a qualificacdo dos
docentes, que ndo tém a formacdo escolar adequada as necessidades para o processo de ensino-
aprendizagem exigidas pela escola contemporanea. O Curso de Licenciatura em Computagdo ¢ uma
alternativa para a ampliacdo das agdes desta universidade no enfrentamento destes problemas
centrais da educacdo e da falta de qualificacdo profissional: exclusdo intelectual e exclusdo
tecnoldgica.

O pressuposto basico do curso ¢ criar uma demanda para um profissional de educacdo que
através do processo de significacdo/resignificagdo das tecnologias digitais associadas a um conjunto
de conhecimentos tedricos/praticos, transformara a pratica docente e contribuird de modo efetivo
para a incorporacdo de inovacgdes pedagogicas que utilizem diversas metodologias e recursos
tecnologicos a sua pratica profissional.

Conhecendo as dificuldades epistemologicas dos alunos espera-se desenvolver agdes
transformadoras para alcangar mudangas pessoais e coletivas, e para a transposi¢do do modelo da
transmissdo € memorizagdo de informacdes, para um modelo de construgdo coletiva de
conhecimentos robustos e saberes duradouros. O curso estd concebido para aliar estratégias
politicas de educar em ciéncias e tecnologias, formando professores que se transformardo em
agentes integrados e multiplicadores deste novo paradigma de educag¢do no qual o aluno ¢ o
principal agente do processo de constru¢ao do conhecimento.

Com base neste cenario ¢ apresentada a proposta de um projeto pedagogico para o curso de
Licenciatura em Computagdo, considerando o Curriculo de Referéncia da Sociedade Brasileira de
Computacao para Cursos de Graduagdo em Computacao e Informatica, as diretrizes curriculares da
CEEInf/Sesu/MEC, as diretrizes curriculares internas da UFBA e o perfil do corpo docente do
Departamento de Ciéncia da Computacdo. Este curso apresenta uma proposta curricular inovadora
que busca a integracdo das diversas areas do conhecimento, por meio de uma metodologia
interdisciplinar e contextualizada, de modo a atender as exigéncias da modalidade da vida social e
do processo formativo para o magistério.

O presente projeto responde as necessidades de formagdo e qualificacdo profissional de
professores para atuarem no Ensino Basico, Técnico e Tecnoldgico, atendendo as exigéncias das
atuais transformagdes cientificas e tecnoldgicas, como também as recomendacdes das Diretrizes
Curriculares Nacionais para a formagao de professores da Educag¢do Basica em Nivel Superior.

Como toda iniciativa em educagdo, este projeto ndo se constitui um trabalho acabado, pois
como a realidade ¢ dindmica e contraditdria, novas contribui¢cdes poderdo ser acrescentadas, no
sentido de enriquecé-lo e atualiza-lo permanentemente.

Esta proposta foi formulada pela comissdo designada pelo Departamento de Ciéncia da
Computacao, formada pelas professoras: Anna Friedericka Schwarzelmiiller, Débora Abdalla
Santos e Lais Nascimento Salvador. A comissdo contou com a contribuicdo dos seguintes
professores do Departamento de Ciéncia da Computagdo, membros da comissdo do Bacharelado em
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Sistemas de Informacgdo, principalmente no que diz respeito a conteudos de disciplinas da area
tecnologica: Aline Maria Santos Andrade, Celso Alberto Saibel Santos, Daniela Barreiro Claro e
Manoel Gomes de Mendonga Neto.

2. JUSTIFICATIVA

A tecnologia estd cada vez mais presente no dia a dia das pessoas, ndo se concebe mais um
profissional sem conhecimentos basicos de informatica, sem saber usar a Internet, em suma, um
profissional que ndo domine a linguagem tecnologica. Esta situagdo se torna mais grave quando
pensamos em educacdo: ensino bdsico sem levar em conta o uso associado de tecnologia estd
fadado ao insucesso. Além disso, no futuro ndo apenas um conhecimento basico de tecnologia sera
exigido de um profissional, e sim, uma formagdo que aplique a tecnologia na constru¢do de
solugdes na sua especialidade. Dentro desta perspectiva, os governos, em todas as instancias, estao
investindo macicamente em equipamentos de informatica, aparelhos de televisao e videos, recursos
digitais e acesso livre a Internet. Porém este alto investimento em infra-estrutura deve ser seguido
por investimento equivalente em pessoal qualificado em gerenciar estes recursos, a fim de que todo
este aparato possa auxiliar na producao de conhecimento no ambito da educacdo basica.

Por outro lado, quando se analisa a situacdo do ensino técnico e tecnoldgico no pais,
observa-se um grande nimero de cursos onde a computacdo aparece como area de formacao
fundamental. Associando-se ao fato de que a computagdo ¢ considerada inerentemente uma area
“dificil”, por mesclar raciocinios matematico, ldgico e abstrato, a necessidade de um profissional
que domine técnicas especificas de ensino-aprendizagem de disciplinas basicas de computacao
torna-se premente. Neste contexto, surge a necessidade de um profissional com formagao
multidisciplinar em tecnologia e em educagdo, cuja principal competéncia seja a de aliar o uso de
tecnologia no processo de construgdo de conhecimento nas mais diversas areas da educacdo basica,
técnica e tecnologica.

Mais especificamente, a criagdo do curso de Licenciatura em Computacdo se justifica por
diversos aspectos, entre os quais:

* necessidade de licenciados para atuarem nos diversos cursos técnicos criados recentemente
em funcdo de incentivos neste segmento;

+ grande investimento, por parte do governo estaduais e federais, na aquisicdo de
equipamentos tecnoldgicos para o ensino bdsico, acdo esta que gera a necessidade de
formacdo de profissionais capazes de lidar com estas tecnologias no favorecimento do
ensino das diversas matérias;

* modernizagdo da area de licenciatura como um dos objetivos do PPI da UFBA;

+ o recente incentivo do MEC para criagdo de novos cursos de Licenciatura na universidades
federais;

o afalta de cursos similares no estado da Bahia.

2.1 BREVE HISTORICO DO DEPARTAMENTO DE CIENCIA DE COMPUTACAO

O Departamento de Ciéncia da Computagdo (DCC) da UFBA possui um longo historico no
oferecimento de cursos da area de Computacdo. O curso de Computagdo da UFBA foi autorizado
em 09/11/1968 com o nome de Bacharelado em Processamento de Dados pelo Conselho
Universitario, iniciando as suas atividades em 03/03/1969. Foi o primeiro curso de graduacdo no
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Brasil nesta area ao lado do curso de Ciéncia da Computagdo da UNICAMP. O curso era voltado
para a formagdo de analistas de sistemas tendo a area de sistemas de informac¢do como o foco
central do curriculo. Em 24/07/1978 passou por uma reformulacdo curricular e teve o
reconhecimento do MEC. Ainda com o objetivo de formar analistas de sistemas, comegou a enfocar
aspectos mais teoricos, incluindo disciplinas de fundamenta¢do da area, buscando uma formacao
mais académica. Teve o curriculo atualizado com pequenos ajustes até 1996, ano em que passou a
se chamar Bacharelado em Ciéncia da Computagdo, parecer 020/96, aprovado pela Camara de
Ensino de Graduacdo em 09/01/1996. O curriculo de 1996, vigente até 2006, foi estruturado com
base no curriculo de referéncia proposto pela Sociedade Brasileira de Computacao (SBC), que era o
curriculo de referéncia da época — ndo haviam diretrizes do MEC para cursos de Computagdo. A
partir de 2007 se iniciou a implantagcdo de um novo curriculo mais flexivel e dindmico como exige a
area do conhecimento tecnoldgico.

Repetindo a iniciativa inovadora, o DCC, demonstrando estar atento as necessidades
emergentes da sociedade e pensando no futuro da cibercultura que vivenciamos, reafirma o
compromisso da universidade com a sociedade local, oferecendo um curso de Licenciatura em
Computacdo, com contetdo inovador e contemporaneo, inédito na universidade publica do estado
da Bahia, e colocando a UFBA mais uma vez na vanguarda do processo educativo do pais.

3. BASE LEGAL

As Diretrizes Curriculares para Cursos de Computacdo ainda ndo foram aprovadas pelo
CNE, estando em processo de avaliagdo (www.mec.gov.br). Para a elaboracdo deste projeto
buscou-se atender ao recomendado pelo Curriculo de Referéncia da SBC (Sociedade Brasileira de
Computacdo) para Cursos de Graduacdo em Computagdo e Informatica e pelas Diretrizes
Curriculares de Cursos da Area de Computacio e Informatica, documentos elaborados pela
Comissao de Especialistas de Ensino de Computacdao e Informatica (Ceeinf) e encontrados em
http://www.inf.ufrgs.br/mec/ e ftp://ftp.inf.ufrgs.br/pub/mec/diretrizes.doc.

Além disto, o projeto também considera as normas internas da UFBA, através da Resolugao
N 02/2008 do Conselho de Ensino, Pesquisa e Extensdo da UFBA que estabelece definigdes,
principios, modalidades, critérios e padrdes para organizagdo dos cursos de graduagdo da UFBA e
documentos do Conselho Nacional de Educagio, a saber:

« RESOLUCAO CNE/CP 1, de 18 de fevereiro de 2002, que institui Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Formacao de Professores da Educag¢do Bésica, em nivel
superior, curso de licenciatura, de graduagao plena;

« RESOLUCAO CNE/CP 2, de 19 de fevereiro de 2002, que institui a duragio e a carga
horaria dos cursos de licenciatura, de graduacdo plena, de formagdo de professores da
Educagdo Basica em nivel superior.

4. OBJETIVOS

De maneira geral pode-se estabelecer como objetivo do curso, formar profissionais de
educacdo que atuem como agentes integradores no processo de ensino-aprendizagem, capazes de
compreender o fendmeno educativo na sua diversidade e complexidade, contextualizando-o
socialmente no seu tempo e espago.

Mais especificamente o curso objetiva:



fornecer uma formagao basica sélida dos conceitos fundamentais indispensaveis para a
compreensdo dos problemas relacionados com a teoria e a pratica de ensino da
computac¢do e informatica no ambito do Ensino Bésico, Técnico e Tecnologico;

apresentar os conceitos fundamentais das matérias tecnologicas da computagdo e
oferecer formagdes aprofundadas em algumas areas tecnoldgicas;

dar uma formacao teorica e pratica da utilizacdo da interdisciplinaridade da informatica
para o processo de ensino-aprendizagem;

formar profissionais que atendam ao mercado de trabalho de formacdo basica,
treinamentos, constru¢ao de conteudos, etc;

propiciar uma formagdo solida e abrangente de educadores, com base nas areas de
computacdo e técnicas de informdtica, enfatizando aspectos cientificos, técnicos,
pedagbgicos e sociais;

promover a geracdo de inovagdes no processo da formacdo de educadores para a
educagdo basica, preparando-os para o exercicio do magistério suportado por tecnologias
de informatica e fundamentos de computagao;

incentivar o espirito cientifico do aluno, procurando motiva-lo para participar de projetos
de pesquisa; preparar o aluno para ingressar em programas de pds-graduagao.

5. PERFIL DO EGRESSO

O egresso do Curso de Licenciatura em Computa¢do ¢ um educador que estara capacitado
para o exercicio do magistério do Ensino Basico, Técnico e Tecnoldgico na area de Computacdo e
Informatica. Sua formacao inclui qualificacdo cientifica e pedagdgica, focada na utilizagdo das
tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem, de forma a tornd-lo um profissional capaz
de atuar de maneira inovadora, acompanhar e contribuir para o desenvolvimento da area de
Informatica Educativa.

Mais especificamente, espera-se do egresso deste curso:

uma formacgao bésica em aspectos teoricos e praticos da Ciéncia da Computacao;
uma formacgao bésica em aspectos teoricos e praticos da area de Educacao;

capacidade para atuar como docente em Componentes Curriculares de contetidos
associados a Computagdo e Informatica em Cursos do ensino bdsico, técnico e
tecnologico;

capacidade para utilizar tecnologias digitais no ambito do processo de ensino-
aprendizagem seja ele presencial ou a distancia;

capacidade para atuar como agente integrador fornecendo recursos de informatica
educativa no processo de ensino-aprendizagem dos componentes curriculares do ensino
basico, técnico e tecnoldgico, mediante interagdo multidisciplinar com professores de
outras areas;

capacidade para ingressar em programas de pds-graduag¢do em Ciéncia da Computagado e
areas afins.



6. COMPETENCIAS E HABILIDADES

Entende-se aqui por competéncia e habilidade a capacidade de exercer aptiddes, obtida

principalmente através dos conhecimentos e praticas adquiridas no decorrer do curso. Neste sentido,
espera-se que o egresso tenha as seguintes habilidades gerais:

atuar como docente em Componentes Curriculares de contetdos associados & Computacao e
Informatica em Cursos do ensino bdasico, técnico e tecnologico;

utilizar tecnologias digitais no ambito do processo de ensino- aprendizagem seja ele
presencial ou a distancia;

atuar com agente integrador fornecendo recursos de informatica educativa no processo de
ensino-aprendizagem dos componentes curriculares do ensino basico, técnico e tecnologico,
mediante interagdo multidisciplinar com professores de outras areas;

especificar, utilizar e avaliar software educacional;

atuar de maneira multidisciplinar;

trabalhar em equipe, principalmente, no projeto de sistemas;
prestar consultoria no &mbito da informatica educativa;

atuar junto ao setor de recursos humanos de empresas no treinamento e qualificagdo de
funciondrios para a area de Tecnologia de Informacao;

preparar materiais de uso educacional utilizando os recursos das tecnologias digitais.

Outras habilidades podem ser adquiridas pelo egresso, que dependem de formacgdes

especificas em areas optativas oferecidas pelo curso.

7. TITULACAO

O egresso do curso receberd o titulo de Licenciado em Computacao.

8. NUMERO DE VAGAS E TURNO DE FUNCIONAMENTO

Anualmente serdo ofertadas 45 vagas com ingresso Unico através do processo seletivo

vigente na universidade. O curso funcionard, para a oferta de disciplinas obrigatorias, em turmas
organizadas a partir do semestre de ingresso, no turno noturno (18,30 as 22,30 h) com duragdo de
até 4 horas-aula didrias. As disciplinas optativas poderdo ser oferecidas nos trés turnos.



9. QUADRO CURRICULAR



10. ELENCO DE COMPONENTES CURRICULARES
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11. NORMAS DE FUNCIONAMENTO DO CURSO

Como normas basicas de funcionamento para o curso considera-se:

- Num percurso ideal, os alunos cursardo do 1° ao 5° semestre os componentes curriculares
obrigatorios e, a partir do 6° semestre, também os optativos; do 5° ao 8° semestres
desenvolverao atividades de Estdgio Supervisionado.

- As escolhas dos componentes optativos serdo livres, permitindo ao aluno duas alternativas:
ou a continuidade de uma formagdo concentrada na area tecnolodgica ou na escolha de
componentes no campos do saber da Educacao.

- As Atividades Complementares se constituirdo no aproveitamento de estudos e praticas na
area de educacdo em computagdo e/ou areas afins, realizadas ao longo de todo o curso tais
como: monitorias, cursos livres, participagdo em projetos de extensdo, participagdo em
eventos e quaisquer outras atividades similares. Também podem ser aproveitadas como
Atividades Complementares outras disciplinas de graduagdo cursadas, de acordo com as
normas estabelecidas para o curso.

- Semestralmente serd instituida pelo Colegiado do Curso uma comissdo de professores para
orientacdo, acompanhamento e avaliacdo das atividades de Atividades Complementares e
Estagios Supervisionados.

- O curso funcionard, para a oferta de disciplinas obrigatdrias, em turmas organizadas a partir
do semestre de ingresso, no turno noturno com duracao de 04 horas-aula didrias. Os alunos
que desejarem cursar disciplinas obrigatdrias em outro turno poderdo fazé-lo desde que
exista oferecimento da disciplina em outro turno que ndo o noturno. As atividades de
Estagio Supervisionado poderdo ser realizadas preferencialmente a partir do 6° semestre
como indicado no quadro curricular, embora possam ser antecipadas para até o 4° semestre,
e se constituirdo num conjunto de experiéncias diversificadas desenvolvidas em diferentes
instituicdes de ensino da educagdo bésica, e de ensino técnico e/ou tecnoldgico.

- Disciplinas optativas deverdo ser oferecidas no turno noturno. Atividades de inicia¢do
cientifica poderdo dispensar carga hordria de optativas de acordo com o Regulamento de
Aproveitamento de Estudos, estabelecido no Anexo 3.

- O Colegiado juntamente com o Departamento de Ciéncia da Computagdo, realizara
atividades periddicas de avalia¢do do curso e orientara os alunos na sua trajetoria curricular.

11.1 INTEGRALIZACAO CURRICULAR

De acordo com a legislacao vigente, SBC [6] ¢ CEEInf/MEC [8], os cursos de Licenciatura
devem ter carga horaria minima de 2.800 horas, em no minimo 8 semestres. Deste total de 2.800
horas, 400 horas estdo destinadas a Estdgio Curricular e 200 horas a outras atividades curriculares.
O que resulta em um minimo de 2.200 horas para disciplinas, destas, 400 horas devem ser em
atividades praticas [10].

Considerando que o curso devera ser oferecido no turno noturno, a estrutura curricular
proposta, ilustrada no item 9, QUADRO CURRICULAR , possui uma carga horaria minima de
3.175 horas para integralizacdo curricular exigida para a obtencdo do titulo. Para completar esta
carga horaria minima exigida, o aluno devera cumprir:
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* 2.533 horas em disciplinas obrigatorias, neste total estdo incluidas 408 horas de estagio
curricular supervisionado por um profissional da area de Educagdo, além de garantir o
minimo de 400 horas de atividades praticas embutidas nos componentes curriculares;

* 442 horas de disciplinas optativas;

* 200 horas em atividades complementares desenvolvidas ao longo do curso sob
orientacdo do colegiado de curso;

+ acritério do aluno, outras disciplinas poderdo ser incorporadas ao seu historico escolar.

Os prazos de conclusdo de curso estdo sumarizados na tabela abaixo:

PRAZO TEMPO
Minimo 9 semestres
Médio 12 semestres

Maximo 15 semestres

11.2 PRATICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

A pratica pedagogica visa a formacdo de competéncias docentes mediante o dominio dos
conhecimentos pedagogicos e aprendizagens de estratégias pedagdgicas, de alternativas de trabalho
eficientes consoantes com o ensino da computagao.

A prética de ensino dentro do curso teve sua carga horaria definida pela Resolu¢do CNE/CP
N° 02 de 19 de fevereiro de 2002, e totaliza 400 horas entre atividades programadas, e de regéncia
compartilhada. Esta carga hordria estd contemplada em disciplinas especificas de pratica de ensino e
distribuidas em outras disciplinas dentro do curso, onde a pratica e a teoria convivem, favorecendo
a consolidac¢do do conhecimento. Existem 03 disciplinas especificas de pratica de ensino, nas quais
se deve valorizar a producao do aluno no ambito do ensino, seja através da elaboragdo de software
educacional, simulagdes, experiéncias de gestdo, organiza¢do de planos pedagogicos, capacitacdo
de docentes, entre outras varias modalidades.

A prética de ensino deverd iniciar na propria universidade, a partir da problematizacdo de
questdes relacionadas com a pratica docente, através dos componentes curriculares da formacgao, no
espaco da sala de aula, podendo variar de uma simples simulacdo de problema como também
podera extrapolar para o ambito das escolas de educacdo basica. Os professores formadores terdo a
func¢do de planejar, organizar, executar, acompanhar, registrar, orientar e avaliar a realizagdo de
todas as atividades planejadas. Portanto, a pratica de ensino contempla as seguintes dimensdes:

- Transversalidade da pratica: as disciplinas terdo a sua dimensdo pratica;

- Precedendo o Estagio Supervisionado poderd transcender o ambiente de sala de aula
estendendo-se da institui¢do escolar aos 6rgaos normativos e executivos dos sistemas, entidades
de representacdo profissional e outras;

- A prética sera desenvolvida com énfase nos procedimentos de observagdo e reflexdo, resolucao
de situacdes problema, visando a atua¢do em situacdes reais contextualizadas, com o registro
dessas observagoes realizadas;
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- Prever situagdes didaticas para que os futuros professores coloquem em uso os conhecimentos
que aprenderam, a0 mesmo tempo em que possam mobilizar outros, de diferentes naturezas e
oriundos de diferentes experiéncias, em diferentes tempos e espacos curriculares.

11.3 ESTAGIO SUPERVISIONADO

Nos dois ultimos anos, a pratica pedagodgica se realizarda sob a forma de Estagio
Supervisionado, desenvolvido, obrigatoriamente, no ambito das institui¢des escolares de ensino
fundamental, médio e /ou tecnologico, obedecendo a um plano sistematico de observagdo e
investigagdo participativa, que iniciard pela gestdo escolar e culminard com a regéncia
compartilhada em sala de aula. Essa etapa serd de responsabilidade direta do professor de estagio,
entretanto, sera igualmente discutida, planejada, acompanhada e avaliada por todos os professores
formadores.

O Estagio Supervisionado contempla as seguintes dimensoes:

+ dar seqiiéncia as atividades da pratica docente, oportunizando os futuros professores
vivenciar as diferentes dimensdes da atuagao profissional,

» deve ser realizado em escola de educacgao bésica, e de ensino técnico e/ou tecnoldgico, em
regime de colaboragdo, desenvolvendo-se a partir da segunda metade do curso;

» obedecerd a norma e projeto de estagio, planejado e avaliado conjuntamente pelo colegiado
de curso e a escola-campo;

» oferecera ao futuro professor o conhecimento do real em situagdo de trabalho, oportunizara a
realizacdo das competéncias exigidas e exigiveis dos formandos, e a possibilidade de
companhar alguns aspectos da vida escolar diferentemente das simulacdes experimentadas,
participar da elaboragdo e/ou da implementagdo do projeto pedagogico, da matricula, do
encontro com os pais etc;

* os professores em formagao que exer¢am atividades docentes, ha pelo menos um ano,
poderao reduzir a carga horaria do estagio supervisionado até o maximo de 180h (cento e
oitenta horas); de conformidade com as normas regulamentadoras de estagio;

* devera se constituir em um eixo articulador entre o ensino e a pesquisa;

* 0 estagio supervisionado totalizara 408 horas, organizado em tempos diferentes, segundo os
objetivos de cada momento da formagao.

No Anexo 1 estdo definidas as Instrugdes Normativas do Estagio Supervisionado que
poderdo ser modificadas pelo colegiado de curso e submetidas a nova apreciagdo pela Camara de
Graduagao.

11.4 ATIVIDADES COMPLEMENTARES

As diversas atividades desenvolvidas pelos estudantes no ambiente académico e

consideradas relevantes para a formagao do aluno, como:

+ atividades de pesquisa e iniciagao cientifica;

» atividades de extensdo institucionais ou promovidas por entidades estudantis;

» atividades de monitoria;

» atividades de voluntariado;

* participagdo em eventos cientificos;

* participagdo em eventos culturais;

podem ser aproveitadas de formas distintas, de acordo com normas especificas estabelecidas pelo
colegiado de curso: para aproveitar atividades como carga horaria optativa, deve-se atender as
normas que constituiem o Regulamento de Aproveitamento de Estudos no Anexo 3, e para
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integralizar a carga horaria de atividades complementares deve-se atender ao estabelecido no
Regulamento das Atividades Complementares no Anexo 2.

Em relacdo as 200 horas de atividades complementares € livre ao aluno escolher a atividade
que desejar, dentre as varias possibilidades com o objetivo de estimular a pluralidade de
conhecimentos.

11.5 SINERGIA COM CURSOS AFINS

A sinergia entre os cursos de Bacharelado em Ciéncia da Computagao (BCC), Bacharelado
em Sistemas de Informacdo (BSI) e Licenciatura em Computacdo permite que muitos dos
componentes curriculares obrigatdrios do BCC e do BSI possam ser utilizados como componentes
curriculares obrigatorios e optativos da licenciatura. Esta sinergia funciona nos dois sentidos e os
componentes curriculares obrigatdrios da licenciatura fortalecerdo significativamente o leque de
componentes curriculares optativos do BCC e do BSI.

12. EMENTARIO DE COMPONENTES CURRICULARES NOVOS

Nesta se¢do apresentamos os componentes curriculares novos oferecidos pelo curso com
suas respectivas ementas. No ANEXO 5 estdo relacionados todos os componentes curriculares do
curso estruturados por matéria, de acordo com as diretrizes curriculares propostas pela SBC. Vale
ressaltar que ¢ possivel ao aluno cursar disciplinas optativas ndo especificadas nesta se¢do, desde
que solicite aprovagdo do colegiado do curso de Licenciatura em Computagao.

12.1 COMPONENTES CURRICULARES OBRIGATORIOS NOVOS

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
BANCO DE DADOS E APLICACOES MAT... C. da Computagdo 34/34/00
Modalidade: Fungéo: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Pré-requisitos recomendados: Moédulo de alunos:
Estrutura de Dados Nao tem 45

Ementa: Arquitetura geral de um SGBD. Modelo de Entidades e Relacionamentos (ER) e suas extensdes. O modelo
relacional. Mapeamento de um projeto ER em um projeto relacional. Linguagem de defini¢do e manipulagido de dados.
Nog¢des de Normalizagdo. Projeto fisico de banco de dados. Gerenciamento de transagdes e controle de concorréncia.
Mecanismos de recuperagdo de falhas. Manipulagdo de um Banco de Dados através de uma linguagem de programacao.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
ESTAGIO SUPERVISIONADO I MAT... Colegiado do curso 00/00/68
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Estagio Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Pré-requisitos recomendados: Moédulo de alunos:
Didatica I Nao tem 45

Ementa: Contextualizacdo das atividades a serem desenvolvidas, as normativas e responsabilidades do estagiario. Estudo
de casos para a integragdo de conhecimentos didatico-pedagdgicos com recursos tecnoldgicos. Observacdo, com reflexdo
das atividades pedagogicas desenvolvidas na escola, a ser realizada no ensino fundamental e/ou médio. Construgio do
Projeto de Estagio. Elaboragéo de relatorios.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
ESTAGIO SUPERVISIONADO IT MAT... Colegiado do curso 00/00/68
Modalidade: Fungéo: Natureza:

Estagio Profissional Obrigatoria
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Pré-requisitos obrigatérios: Pré-requisitos recomendados: Moédulo de alunos:
Estagio Supervisionado I Nao tem 45

Ementa: Execugdo do projeto de estagio elaborado. Regéncia no Ensino Fundamental e/ou médio. Elaboragéo de
relatorios.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
ESTAGIO SUPERVISIONADO III MAT... Colegiado do curso 00/00/68
Modalidade: Fungéo: Natureza:

Estagio Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Pré-requisitos recomendados: Moédulo de alunos:
Estagio Supervisionado II Nao tem 45

Ementa: Execugdo do projeto de estagio elaborado. Regéncia no Ensino Técnico e/ou Tecnoldgico. Elaboracdo de
relatorios.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
ESTAGIO SUPERVISIONADO IV MAT... Colegiado do curso 00/00/196
Modalidade: Fungéo: Natureza:

Estagio Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moddulo de alunos:
Estagio Supervisionado III 45

Ementa: Acdo docente em diferentes instituigdes de ensino da educagdo basica, e de ensino técnico e/ou tecnoldgico, a
ser cumprida em uma ou mais das seguintes areas de concentragdo Computacdo e Algoritmos, Programacdo e Banco de
Dados, Arquitetura ¢ Redes de Computadores, com aplicagdo de metodologias focadas na construgdo colaborativa de
conhecimento, como PBL, Aprendizagem Significativa, com o apoio de tecnologias digitais adequadas, softwares
educacionais, simula¢des e laboratorios.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
ESTRUTURAS DE DADOS MAT... C. da Computagdo 34/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Introdugdo a Logica de Programagéo 45

Ementa: Introdugdo a analise de algoritmos. Tipos Abstratos de Dados. Estruturas de dados fundamentais: listas, filas,
pilhas, arvores e heaps. Algoritmos de busca em memoria principal. Dispositivos de armazenamento secundario. Arquivos
com organizacdo seqiiencial (busca seqiiencial, busca por interpolag@o, busca bindria). Arquivos com organizagdo direta
(fungdes de hashing, métodos de resolucdo de colisdo). Arquivos com organizagdo em arvore (arvores-B e suas variagdes).
Ordenacgdo externa.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR MAT-... C. da Computagio 34/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Engenharia de Software 1 45

Ementa: Comunicagdo usuario-sistema. Comunicagdo projetista usuario. Engenharia cognitiva e semidtica de sistemas
interativos. Estilos e paradigmas de interagdo: interfaces graficas; manipulacdo direta, icones e linguagens visuais.
Modelagem de interfaces: cenarizag@o; modelos de tarefas; modelos de usuario; modelos de interagdo. Concretizagdo do
projeto de interface: storyboarding e prototipagdo de interfaces; ferramentas de apoio a construgdo de interfaces.
Avaliagdo de sistemas interativos: inspe¢do e testes com usuarios; aspectos éticos na relagdo com os usudrios.
Acessibilidade: interfaces para dispositivos moveis; usabilidade universal.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
INTRODUCAO A LOGICA MATEMATICA MAT... C. da Computagdio 34/34/00
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Modalidade: Funcgéo: Natureza:
Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Ndo tem 45

Ementa:. Técnicas de demonstragdo. Logica Proposicional: sintaxe, semantica, formas normais conjuntiva e disjuntiva,
métodos dedutivos de Resolugdo e de Tableaux. Logica de Primeira Ordem: sintaxe, seméantica (conceito de
interpretacdo), formalizagdes de sentengas da lingua natural, métodos dedutivos de Resolugdo e de Tableaux. Propriedades
da logica classica. Aplicagdes da logica.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
INTRODUCAO AS LING. FORMAIS E A MAT-... C. da Computacio 34/34/00
TEORIA DA COMP

Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Fundamentos de Matematica Discreta 45

Ementa: Conceito de linguagem formal. Hierarquia de Chomsky. Linguagens regulares e Livres de Contexto. Expressdes
regulares. Autdmatos finitos, autdmatos de pilha. Gramaticas livres de contexto. Nogdes de analise 1éxica e sintatica de
linguagens de programagdo. Maquinas de Turing. Linguagens recursivamente enumeraveis e recursivas. Nogdes de
decidibilidade. Exemplos de problemas decidiveis e indecidiveis relativos as linguagens da hierarquia de Chomsky.
Magquina de Turing como conceito formal de algoritmo. O problema da Parada. A tese de Church.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
LABORATORIO DE PROGRAMACAO VISUAL MAT... C. da Computagio | 00/51/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Estruturas de Dados 20

Ementa: Topicos em programacgdo visual: Painéis, menus, janelas, uso de um ambiente de desenvolvimento integrado
(IDE); Programagdo orientada a eventos; Uso de biblioteca de componentes; Nogdes de Técnicas de Programagdo de

Jogos 2D e 3D.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
PRATICA DE ENSINO DE COMPUTACAO I MAT... DCC 00/68/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:
Disciplina Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Didatica I 45

Ementa: Aplicacdo de metodologias focadas na construg@o colaborativa de conhecimento, como PBL, Aprendizagem
Significativa, para o ensino das matérias Computagdo e Algoritmos, Programagdo e Banco de Dados, com o apoio de

tecnologias digitais adequadas, software educacional, simulagdes e laboratorios.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
PRATICA DE ENSINO DE COMPUTACAO II MAT.... DCC 00/68/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Pratica de Ensino de Computagéo I 45

Ementa: Aplicacdo de metodologias focadas na construg@o colaborativa de conhecimento, como PBL, Aprendizagem
Significativa, para o ensino das matérias Arquitetura ¢ Redes de Computadores, com o apoio de tecnologias digitais
adequadas, software educacional, simulagdes e laboratorios.

Nome:

PROJETO DE SOFTWARE EDUCATIVO

Cadigo:
MAT...

C.H.:
34/34/00

Departamento:
C. da Computagdo
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Modalidade: Funcgéo: Natureza:
Disciplina Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Engenharia de Software 1 45

Ementa: Aspectos pedagogicos da utilizagdo do computador em sala de aula; Escolha e Avaliagdo de softwares
educacionais (exemplos praticos); Ferramentas; Ferramentas de desenvolvimento; Defini¢do de um dominio especifico;
Analise de requisitos para o desenvolvimento de softwares educacionais; Analise ¢ Projeto de um SW educacional;
Representagdo de Conhecimentos; Recursos; Codificagdo; Testes e refinamento; Apresentacdo dos resultados.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
PROJETOS INTERDISCIPLINARES: CONCEPCAO E MAT... C. da Computagdo | 17/51/00
PRATICA

Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Informatica na Educagéo e Didatica e Praxis Pedagogica | 45

Ementa: Desenvolvimento de projetos educacionais interdisciplinares fundamentados na teoria da aprendizagem
significativa e no aprendizado baseado em problemas com articulagdo de aspectos conceituais e abordagem tedrica e/ou
experimental, direcionados ao nivel fundamental e médio, que deverdo ser aplicados em sala de aula.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
REDES DE COMPUTADORES I MAT... C. da Computagdo 34/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Sistemas Basicos de Computagéo: 45

Arquitetura e Software

Ementa: Introducdo a redes de computadores: terminologia, topologias, tipos de redes, software ¢ hardware de rede,
arquiteturas e modelos de referéncia. Detalhamento de cada uma das camadas: fisica, enlace, subcamada de acesso ao
meio, rede, transporte, sessdo, apresentacdo e aplicagdo, considerando-se diferentes tipos de redes. Introdugéo a servigos
de redes (servigo de nomes, correio eletronico, sistemas de arquivos distribuidos). Seguranga em redes.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
SISTEMAS BASICOS DE COMPUTACAO: MAT... C. da Computagao 34/34/00
ARQUITETURA E SOFTWARE

Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Seminarios de Computagéo 45

Ementa: Representacdo de dados; Sistemas de numeracgdo; representagdo de caracteres; Fungdes booleanas. Circuitos
combinacionais e seqlienciais. Circuitos basicos de uma maquina: A maquina de von Neumann: conceito, unidades
funcionais. Tipos de instrugdo, fluxo de controle. Memoria virtual. Mecanismos de interrupggo. . Introducéo a arquiteturas
avancadas Motivagdo e conceitos de Sistemas Operacionais. Gerenciamento de processos; mecanismos de comunicagdo;
mecanismos de entrada e saida; gerenciamento de memoria; sistemas de arquivos; prote¢do e seguranga.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
SISTEMAS WEB MAT... C. da Computacao 34/34/00
Modalidade: Fungio: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Programag@o Orientada a Objetos 45

Ementa: Hipertexto. Hipermidia. Modelagem conceitual: nos, ancoras e elos. Hipermidia na Web. Introdugdo aos
Sistemas Web: conceitos, modelos, arquitetura e tecnologias. Linguagens de marcagdo de conteudo. HTML, XHTML,
DHTML, XML.
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Nome:
DESENVOLVIMENTO DE OBJETOS DE
APRENDIZAGEM

Cadigo:
MAT...

Departamento:
C. da Computagdo

C.H.:
34/34/00

Modalidade: Funcgéo:
Disciplina Profissional

Natureza:
Optativa

Pré-requisitos obrigatérios:
Programag@o Orientada a Objetos

24

Moédulo de alunos:

Ementa: Conceitos basicos de Objetos Digitais de Aprendizagem, tecnologias para construgdo, principios basicos de
design. Planejamento ¢ implementag@o de objetos. Caracteristicas de um objeto de aprendizagem bem construido.
Produgdo de roteiro de uso de um objeto de aprendizagem. Reusabilidade de objetos. Padrdes para construgéo.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
LABOTORIO DE PROGRAMACAO WEB MAT... C. da Computagdo 00/51/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:
Disciplina Profissional Optativa

Pré-requisitos obrigatérios:
Sistemas Web

24

Moédulo de alunos:

Ementa: Estudo das linguagens de programagio para Web através da implementacdo de programas nestas linguagens.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
PRODUCAO DE MATERIAL EDUCATIVO DIGITAL MAT... C. da Computagdo 00/51/00
Modalidade: Fungéo: Natureza:

Disciplina Profissional Optativa

Pré-requisitos obrigatérios:
Sistema Multimidia

24

Moédulo de alunos:

Ementa: Estudo de técnicas e tecnologias para o desenvolvimento de materiais educativos multimidiaticos.

Nome:
TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO
ESTRATEGIAS DE APRENDIZAGEM

Cadigo:
MAT...

Departamento:
C. da Computagdo

C.H.:
00/51/00

Modalidade: Fungio:
Disciplina Profissional

Natureza:
Optativa

Pré-requisitos obrigatérios:
Programag@o Orientada a Objetos

45

Moédulo de alunos:

Ementa: Estudo das diversas tecnologias digitais de forma integrada para o desenvolvimento de aplicagdes para educagéo

que utilizem estratégias cognitivas de aprendizagem.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
TOPICOS EM PROGRAMACAO PARA EDUCACAO MAT... C. da Computagdo 00/51/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Profissional Optativa

Pré-requisitos obrigatérios:
Programag@o Orientada a Objetos

24

Moédulo de alunos:

Ementa: Conteudo em aberto focalizando estudo de ambientes de programagdo para desenvolvimento de aplicativos

educacionais.
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13. RECURSOS HUMANOS

O Projeto Pedagogico do Curso Noturno de Licenciatura em Computagdo aqui proposto tera
uma duragdo minima de 9 (nove) semestres cumprindo uma carga hordria minima total de 3.175
(trés mil cento e setenta e cinco) horas, para as quais sdo solicitados nesse projeto 9 (nove) vagas de
professor equivalente em regime de dedicacdo exclusiva (DE) a serem alocadas nos departamentos,
segundo a seguinte distribuicdo:

Departamento(s) Numero de Vagas
Ciéncia da Computagéo 5 (cinco)

Educacéo (I e ll) 2 (dois)
Matematica e Estatistica 1 (uma)

Letras Vernaculas 1 (uma)

Cabera aos respectivos departamentos deliberar pela melhor utilizagdo das vagas propostas
visando o atendimento da demanda necessaria para o pleno funcionamento do Curso Noturno de
Licenciatura em Computagdo. Pretende-se também a contratacdo de dois servidores técnicos
administrativos para dar suporte as atividades laboratoriais, sendo os dois lotados no Departamento
de Ciéncia da Computagdo.

14. INFRA-ESTRUTURA

O presente projeto ndo prevé a criagdo de novos departamentos e utilizara as instalagdes dos
Departamentos de Ciéncia da Computacdo e de Educacdo para realizagdo dos componentes
curriculares que demandem atividades de laboratorio com tecnologias digitais. Adicionalmente esta
prevista a criacdo de dois novos laboratdrios de ensino no Departamento de Ciéncia da
Computacao, visando dar suporte as atividades do Curso Noturno de Licenciatura em Computagao.
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ANEXO 1 - INSTRUCOES NORMATIVAS DO ESTAGIO SUPERVISIONADO

Artigo 1° - Estagio ¢ o conjunto de experiéncias e vivéncias de trabalho, supervisionadas e
realizadas em institui¢cdes, programas e servicos de natureza educacional. Essas experiéncias devem
ser diversificadas tanto em relagdo aos espacos onde serdo desenvolvidas como em relagdo as
fungdes realizadas, as quais deverdo, prioritariamente, incluir as fungdes de ensino em séries do
Ensino Fundamental, bem como no ambito do Ensino Técnico e Tecnologico e na coordenagdo do
trabalho pedagdgico com tecnologia, além de gestdo de institui¢des e/ou programas de ensino.

Artigo 2° - O Estagio serd desenvolvido através de 4 (quatro) componentes curriculares em que o
aluno devera se inscrever no periodo da matricula oferecidos a partir do quinto semestre do curso,
em areas diversificadas de atuagdo do licenciando: na docéncia de séries do Ensino Fundamental,
Técnico e Tecnologico, na participagdo da gestdo da escola, no apoio tecnologico a atividades
educativas escolares e ndo escolares e em coordenacao tecnologica de Ensino.

Artigo 3° - Em cada componente curricular do Estdgio haverda um professor responsavel que dara
orientagdes em reunides que acontecerdo semanalmente, sendo que o mesmo professor distribuird
seus alunos para os locais do estagio. Este professor também visitard, pelo menos, duas vezes por
semestre o aluno estagidrio, acompanhando-o, avaliando-o e registrando as informagdes sobre sua
atuacdo para futuras sugestdes e encaminhamentos nos encontros semanais com a turma.

Artigo 4° - No inicio do semestre o professor de Estagio fard uma reunido com os alunos inscritos
com 0s seguintes objetivos:
a) apresentagdo do presente Regulamento;
b) coleta de informagdes referentes as areas, locais e horarios de realizagdo dos estagios;
c) agendamento de encontros periddicos para reflexdo e analise critica das experiéncias dos
discentes nos locais de estagio.

Artigo 5° - Sdo atribui¢des do Professor de Estagio:
a) acompanhar periodicamente as experiéncias de estagio;
b) reunir-se periodicamente com os alunos agrupados por areas de atuacdo, fornecendo-lhes
as orientacdes pedagogicas necessarias;
c) registrar o desempenho dos alunos nas atividades de estagio e arquivar os documentos
comprobatdrios;
d) emitir parecer final sobre o desempenho e cumprimento da carga horaria dos alunos
provaveis concluintes.

Artigo 6° - Nos componentes de Estagio, o aluno serd avaliado, obtendo no final um conceito
APROVADO ou REPROVADO, resultante da apresentacao de relatorio circunstanciado e analitico
sobre as atividades desenvolvidas.

Paragrafo Unico - Obtendo o conceito REPROVADO o aluno ser4 conduzido a refazer sua pratica,
conforme as regras da Universidade.

Art. 7° - O registro das Atividades de Estagio no sistema académico seguira as normas de registro
de atividades desta natureza conforme deliberagcdo da Pré-reitoria de Graduagao.

Art. 8° - Poderd ser aproveitado como estagio, o efetivo exercicio profissional na area do Ensino
Fundamental, realizado no periodo do curso, observando-se o limite de 100 horas.
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ANEXO 2 - REGULAMENTO DAS ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Art. 1° - As atividades complementares formam um conjunto de experiéncias de aprendizagem
realizadas na UFBA ou em quaisquer institui¢des, programas, servi¢os de natureza educacional, que
tém como objetivo ampliar as possibilidades de aprendizagens tedricas e praticas no campo do
ensino da Computacdo e em areas correlatas, através do aproveitamento das variadas experiéncias
extra-curriculares.

Paragrafo Unico — As atividades complementares serdo acompanhadas e coordenadas por uma
comissdo designada pelo Colegiado de Curso de Licenciatura em Computacao.

Art. 2° - S3o consideradas atividades complementares para fins de integralizagio do curso:

I — atividades de pesquisa;

II — atividades de extensdo;

III — atividades de monitoria;

IV — atividades de ACC e projetos especiais;
V — participagdo em eventos;

V — publicagdo de trabalhos;

VI — disciplinas livres.

Art. 3° - A carga horaria total das atividades complementares sera de 200 horas conforme projeto
pedagbgico, vetado o seu preenchimento com apenas um tipo de atividade.

Art. 4° - De forma a estimular a pluralidade de conhecimento, a distribui¢do da carga horéria total
das atividades complementares constantes nos Incisos I a V do Art. 2° deste regulamento esta
definida pelo estabelecimento de limites maximos para cada tipo de atividade.

Art. 5° - A identificagdo das atividades complementares, segundo a espécie, com seus respectivos
limites de carga hordria, esta estabelecida na tabela de equivaléncia de atividades complementares,
que ¢ parte integrante da presente Norma.

Paragrafo Unico - Para atividades nio contempladas no caput deste regulamento, o aluno devera
pedir avaliacdo pelo Colegiado fornecendo documentos comprobatdrios que auxiliem o Colegiado
a identificar e atribuir carga horéria respectiva.

Art. 6© — As disciplinas optativas ndo podem ser utilizadas como atividades complementares.

Art.7° - Serdo reconhecidas como atividades complementares as atividades desenvolvidas pelo
aluno do primeiro ao ultimo semestre do curso de Licenciatura em Computagdo, inclusive nos
periodos de férias, de greve, trancamento de matricula.

Art. 8° - No final de cada semestre do curso os alunos apresentardo os comprovantes (original e
copia a ser autenticada pelo funcionario do CEAG/MAT) das atividades complementares até entao
realizadas para andlise e calculo da carga horaria por parte da comissao designada para tal, que, por
sua vez emitird parecer conclusivo. Também no inicio de cada semestre serd divulgada por esta
comissdo a situa¢do dos alunos quanto a sua situa¢do no cumprimento da carga horéria exigida,
ocasido em que a Comissdo informard a condi¢do dos aprovados.
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§ 1° - Os comprovantes das atividades complementares deverdo conter: timbre da
instituicdo, assinatura do responséavel pela instituicdo ou pelo estagio, descricdo das atividades
realizadas pelo aluno, data de inicio e término da atividade e carga horaria total.

§ 2° - O Colegiado designara entre os seus membros, os professores que fardo parte de uma
comissdo que fard a andlise dos documentos comprobatdrios apresentados pelos alunos, emitindo
parecer conclusivo sobre o aproveitamento das experiéncias e a carga horaria cumprida pelo aluno,
concluindo ou ndo pela sua aprovagao nesta atividade.

§ 3° - O Colegiado devera providenciar o arquivamento dos documentos comprobatdrios
desta atividade, para os alunos ativos.

§ 4° - O registro das Atividades Complementares no sistema académico seguird as normas
de registro de atividades desta natureza conforme deliberagcdo da Pro-reitoria de Graduagao.

TABELA DE EQUIVALENCIA DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Atividades de pesquisa

Requisito

Carga Horaria

Participacdo ativa em grupo de
estudo voluntario, coordenado
por professor universitario, com
avalia¢do de aprendizagem e/ou
publicacdo de monografias e/ou
relatorio técnico

Relatorio de professor orientador e/ou certificado
de aproveitamento
grupo de estudos

Numero méaximo de participagdes em grupo de
estudos: 2(dois)

Tempo minimo de um semestre de participa¢do no

15 horas por
grupo de estudo

Atividades de extensao

Requisito

Carga Horaria

Instrutor de curso de extensao

Relatorio de professor orientador e/ou certificado
de aproveitamento

Tempo minimo de duas horas semanais durante 20 horas por
dois meses de operacionalizagdo dos projetos ou curso
programas
Numero méximo de participagdes: 2 (duas)
Relatério de professor orientador e/ou certificado
de aproveitamento.

. ~ | Tempo minimo de duas horas semanais durante 10 horas por

Monitor de curso de extensdo . . o )

dois meses de operacionalizagdo dos projetos ou curso
programas.
Numero méximo de participagdes: 2(duas).

Atividade voluntarias Cada 2 horas
relacionadas a atuacao do Relatério de professor coordenador da atividade. semanais
aluno em escolas, projetos de ’

. . . .. corresponde a 2
inclusdo digital, em Tempo minimo de 4 horas por atividade. horas de
estabelecimentos de ensino ..

L . . , .. C A atividades
basico, técnico ou tecnologico | Numero maximo de participagdes: 3 (trés).
complementares

publicos
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Atividades de Gestio de

Relatorio de um professor responsavel, que possal

computacao

Numero maximo: 2(dois)

avaliar a atuagdo do aluno e seu aproveitamento. 30 horas por
Redes de Computadores ¢ P P
A semestre
Académicas na UFBA , . .
Numero maximo de semestres: 2(dois)
Relatorio do professor responsavel pela Empresa
Atividades em empresas Junior que avaliara a atuacdo do aluno e seu
.. . 30 horas por
juniores na UFBA aproveltamento
semestre
Numero maximo de semestres: 2(dois)
Participacdo em comissao
organizadora de evento apoiado| Apresentacdo do certificado/declaragdo da
e/ou promovido por sociedades |participacdo 10 horas por
cientificas e/ou associacdes de participagdo
informatica e/ou institui¢cOes de |Numero maximo de eventos: 3(trés).
ensino superior
Coordenacdo de evento ~ - ~
. ¢ . Apresentagao do certificado/declaracdo da
apoiado e/ou promovido por >
. S coordenacao 20 horas por
sociedades cientificas e/ou ~
L . - coordenagao
associacoes de informatica e/ou|, . .
o . . |Numero maximo de eventos: 2(dois)
institui¢cdes de ensino superior
o o Apresentacdo de certificado/declaragdo de
Premiacdo em olimpiadas e/ou o~
. premiacao 10 horas por
maratonas na drea de -
premiacao

Atividades de Monitoria

Requisito

Carga Horaria

Monitoria de disciplina do
curso

Relatorio do professor orientador.

Apresentagdo do projeto de monitoria aprovado
pelo departamento.

Tempo minimo de um semestre de participagao na
atividade.

30 horas por
semestre

Numero maximo de monitorias: 2(duas)

Atividades de ACC e
projetos especiais

Requisito

Carga Horaria

Atividades institucionais:
Programa de Bolsas Trabalho,
Programa Permanecer e ACC

ndo relacionadas com o
objetivo do curso.

Relatorio do professor orientador

Apresentagdo do projeto aprovado pela instancia
competente.

Tempo minimo de um semestre de participagdo na
atividade.

Numero maximo: 1(um)

34 horas por
semestre
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Participacio em Eventos

Requisito

Carga Horaria

Participacdo em congressos,

Apresentacdo do certificado original de

seminarios, conferéncias, participagdo do evento. 5 horas por
escolas regionais, olimpiadas e participagdo
maratonas. Numero méximo de participagdes: 10(dez)
C . . . . Cada 2 horas,
Participacdo como palestrante, | Apresentacao do certificado original de corresponde 5
painelista em evento cientifico. |participacdo do evento. P
horas de
, . D . atividade
Numero méaximo de participag@o: 5(cinco).
complementar

Publica¢do em Eventos

Requisito

Carga Horaria

Trabalho publicado em Publica¢do do artigo do referido periddico.

o1 oA 40 horas por
periodico que possua comité artico
cientifico Numero méaximo de artigos publicados: 2(dois) &

TrabalhoAp u‘phcadg el anais Apresentagdo do artigo da referida conferéncia.

de conferéncia nacional e 30 horas por

i i ité| ., , . . . ti

1r.1terr’1ac1onal que possua ComIte! Ny mero maximo de artigos apresentados: 2(dois) artigo

cientifico

Trabalho publicado em anais | Apresentagdo do artigo da referida conferéncia. 20 horas por

de conferéncia regional que asp
artigo

possua comité cientifico

Numero méximo de artigos apresentados: 2(dois)

Disciplinas Livres

Requisito

Carga Horaria

Disciplina de graduagdo ou
pos-graduacao ndo aprovada
pelo Colegiado como optativa
ou obrigatdria

Registro no histdrico escolar

Numero méaximo: 1(uma)

51 horas
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ANEXO 3 - REGULAMENTO DE APROVEITAMENTO DE ESTUDOS

Estudos feitos através da realizacdo de outras disciplinas ndo contidas no curriculo do curso

e de atividades de iniciagdo cientifica poderdo ser aproveitados para dispensar carga horaria de
optativas, de acordo com os critérios abaixo:

1.

3.

INICIACAO CIENTIFICA - para que uma atividade de iniciagdo cientifica possa ser
aproveitada, ela tem que ter sido orientada por professor, da UFBA, com titulagdo minima
de mestre. Em qualquer caso o colegiado de curso devera fazer uma andlise sobre a
adequac¢do do trabalho realizado pelo aluno aos objetivos do curso. Para abrir o pedido de
aproveitamento a partir da SGC o aluno deve apresentar o projeto da atividade, o relatdrio
final da atividade onde estardo discriminados os resultados alcangados ¢ um relatorio do
orientador, em que este avaliard o aluno em relagdo ao seu aproveitamento durante a
atividade.

O aproveitamento sera de:
- 68h por um ano de iniciagdo cientifica ou
- 102h, por ano de iniciagdo cientifica quando tenha havido publicagdo
relevante, dentro dos objetivos do curso de graduagdo (ndo inclui as
publica¢des nos semindarios internos da UFBA).

CURSO DE EXTENSAO EM INGLES DA UFBA - se o aluno cursou um dos niveis
Intermedidrio B, Avangado A ou Avancado B no NELG/UFBA podera abrir o pedido de
aproveitamento a partir da SGC apresentar o certificado adequado. O aproveitamento sera
de 51 horas por nivel, limitado a 02 niveis.

ATIVIDADE CURRICULAR EM COMUNIDADE - atividades curriculares em
comunidade (ACC) relacionadas com o curso que envolvem a area de conhecimento de
computacdo, informatica e/ou educagdo devem ser aproveitadas como carga horaria
optativa de forma automatica pela SGC, desde que o colegiado do curso autorize para cada
ACC, através de oficio. O aproveitamento sera de 68h por cada ACC. Este tipo de
aproveitamento esta limitado a 02 atividades.

OUTROS APROVEITAMENTOS - de acordo com o Regulamento de Ensino de
Graduagao, o aluno pode pedir aproveitamentos de estudos feitos em outras instituicdes de
ensino superior.
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ANEXO 4 - EMENTARIO DOS COMPONENTES CURRICULARES DO CURSO

Nome:

AMBIENTES INTERATIVOS DE APRENDIZAGEM

Cadigo:
MATB21

Departamento:
C. da Computagdo

C.H.:
34/34/00

Modalidade:
Disciplina

Funcgéo:
Profissional

Natureza:
Obrigatoria

Pré-requisitos obrigatérios:
Informatica na Educagdo
Introducdo a Logica de Programacéo

45

Médulo de alunos:

Ementa: Tipos de Ambientes Interativos de Aprendizagem (AIA): CAI; hipermidia; e outros.

Sistemas de autoria de

AIA. Técnicas de projeto e construgdo de AIA. A Web como ferramenta de construgdo do conhecimento. AIA baseada
em projetos e resolucdo de problemas. Ambientes de aprendizagem colaborativa. Avalia¢do de software educacional.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
ANTROPOLOGIA DA EDUCACAO EDC273 | Educagio I 34/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Bésica Optativa
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Ndo tem 45

Ementa: Aborda o cardter uno e plural da experiéncia humana, as diferentes formas de organizagdo societdria, a
articulagdo entre sociedade, cultura e educag@o com énfase nas sociedades contemporaneas.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
AVALIACAO DE APRENDIZAGEM EDC286 Educagao I 34/34/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Ndo tem 45

Ementa: Estudo da avaliagdo como instrumento indispensavel para o planejamento e acompanhamento das agdes
educativas. Diferentes concepgdes de avaliagdo e suas manifestagdes na pratica. Tipos, caracteristicas e finalidades dos
processos avaliativos adotados no atual contexto educacional. Instrumentos de avalia¢do: elaboragdo, aplicagdo e analise.
A postura do avaliador e as questdes éticas envolvidas.

Nome:

BANCO DE DADOS E APLICACOES

Cadigo:
MAT...

Departamento:
C. da Computagdo

C.H.:
34/34/00

Modalidade:
Disciplina

Funcgéo:
Profissional

Natureza:
Obrigatoria

Pré-requisitos obrigatérios:
Estrutura de Dados

45

Moédulo de alunos:

Ementa: Arquitetura geral de um SGBD. Modelo de Entidades e Relacionamentos (ER) e suas extensdes. O modelo
relacional. Mapeamento de um projeto ER em um projeto relacional. Linguagem de defini¢do e manipulacdo de dados.
Nog¢des de Normalizagdo. Projeto fisico de banco de dados. Gerenciamento de transagdes e controle de concorréncia.
Mecanismos de recuperagdo de falhas. Manipulagdo de um Banco de Dados através de uma linguagem de programagao.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
CALCULO A MATAO02 Matematica 102/00/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Bésica Optativa
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Ndo tem 45
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Ementa: As fungdes polinomiais ¢ as fung¢des racionais; a interpolacdo por polindmios. O limite e a continuidade de
fungdes reais de uma varidvel real: principais propriedades. A derivada de fungdes reais de uma varidvel real; as
propriedades da derivada de tais fungdes. Os extremantes de fungdes reais de uma variavel real e o polindmio de Taylor; a
construgdo do grafico de tais fungdes. A integral de uma fungdo real definida em um intervalo limitado e fechado;
principais teoremas. O calculo de primitivas de fungdes reais.

Nome: Cédigo: | Departamento: C.H.:
COMPUTADOR, ETICA E SOCIEDADE MATA68 | C. da Computagdo |34/17/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:

Ndo tem 45

Ementa: O papel do computador na sociedade contemporanea: impactos, conseqiiéncias e tendéncias. Os novos
paradigmas da sociedade da informagdo e seus aspectos econdmicos, sociais, politicos, éticos, culturais e educacionais.
Etica e a profissdo. Direitos e deveres do profissional. Associa¢des, 6rgaos de classe e seus objetivos.

Nome: Cédigo: | Departamento: C.H.:
DESENVOLVIMENTO DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM MAT... C. da Computagdo |34/34/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Profissional Optativa

Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Programag@o Orientada a Objetos 24

Ementa: Conceitos basicos de Objetos Digitais de Aprendizagem, tecnologias para construgdo, principios basicos de
design. Planejamento ¢ implementag@o de objetos. Caracteristicas de um objeto de aprendizagem bem construido.
Produgdo de roteiro de uso de um objeto de aprendizagem. Reusabilidade de objetos. Padrdes para construgéo.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
DIDATICA E PRAXIS PEDAGOGICA I EDCALI Educagio II 00/68/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:
Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Ndo tem 45

Ementa: Analise da praxis pedagdgica como pratica social especifica, a luz da contribui¢do das ciéncias da educagdo.
Estudo dos fundamentos epistemologicos da Didatica na formagéo do professor e da construg@o da identidade docente.
Relagdes fundamentais no processo de trabalho docente. Organizagdo da pratica pedagogica. Elementos do processo do
planejamento.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
DIDATICA E PRAXIS PEDAGOGICA II EDCAI12 Educagdo II 00/68/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Didatica e Praxis Pedagogica I 45

Ementa: Estudo, planejamento e vivéncia pedagdgica, sob a forma de observagao sistematica e participagdo em
atividades didaticas em espagos de aprendizagem.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
DIMENSAO ESTETICA DA EDUCAGCAO EDC251 Educagio II 34/68/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Profissional Optativa
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Ndo tem 45
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Ementa: Significado do ludico e do estético no processo de transmiss@o do saber e do conhecimento em contextos
pluriculturais. A crianga, o brincar ¢ a criatividade. Dimens&o estética da cultura negra na Bahia. O conceito nagd de
Odara, bom e bonito; conjungdo de técnico e do estético. Arte Sacra Negra e Arte Socio Ludica. Formas de Comunicagio

nas culturas de participagao.

Nome: Cédigo: | Departamento: C.H.:
EDUCACA'O ABERTA, CONTINUADA E A DISTANCIA EDCO001 | Educagdo I 34/34/00
Modalidade: Fungio: Natureza:

Disciplina Bésica Optativa

Pré-requisitos obrigatérios:
Ndo tem

45

Médulo de alunos:

Ementa: Conceitos de Educagdo Aberta, Continuada e a Distancia. Importancia da Educag@o Aberta, Continuada e a
Distancia - EACD. Panorama mundial e brasileiro. Processos de ensino-aprendizagem na EACD. Problemas e
perspectivas da EACD. Novas tecnologias e multimeios aplicados a educacédo presencial e a distancia. UniversUdade

aberta.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
EDUCACAO AMBIENTAL EDC267 Educagio 11 34/68/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Bésica Optativa

Pré-requisitos obrigatérios:
Ndo tem

45

Médulo de alunos:

Ementa: Desenvolvimento de atividades teorico-praticas para identificagdo de problemas ambientais através do contato
direto com os mesmos. Analise de questdes ambientais no ambito da escola e outras institui¢des. O papel do professor na
sensibilizagdo da comunidade na discussdo do ambiente em seus aspectos socio-politico-culturais.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
EDUCACAO E IDENTIDADE CULTURAL EDC248 | Educagao II 34/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:
Disciplina Bésica Optativa

Pré-requisitos obrigatérios:
Ndo tem

45

Médulo de alunos:

Ementa: Analisa as relacdes entre SOCIEDADE/EDUCACAO. Enfoca a Pratica Pedagégica Escolar e Nao Escolar
enquanto praticas sociais especificas. Discute a importancia dos fundamentos socios-politicos-epistemologicos da
Didatica na formag@o do(a) profissional professor(a) e na construcdo da identidade do pedagogo. Aborda as relagdes
dialéticas fundamentais do processo de trabalho docente. Estuda a organizagdo da dindmica da Pratica Pedagbgica: o

processo de planejamento.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
EDUCACAO E TECNOLOGIAS CONTEMPORANEAS EDC287 | Educagdo II 34/34/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:
Disciplina Bésica Obrigatoria

Pré-requisitos obrigatérios:
Ndo tem

45

Moédulo de alunos:

Ementa: Utilizagdo das novas tecnologias no processo ensino-aprendizagem. Enfoque tedrico-pratico sobre o uso do
computador e da tecnologia digital na educagdo, bem como as implicagdes pedagogicas e sociais desse uso. Elaboragdo de

material audiovisual.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
EMPREENDEDORES EM INFORMATICA MAT220 C. da Computagdo 34/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:
Disciplina Complementar Optativa

Pré-requisitos obrigatérios:
Ndo tem

45

Médulo de alunos:
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Ementa: Desenvolvimento da capacidade empreendedora na area de informatica, com énfase no estudo do perfil do
empreendedor, nas técnicas de identifica¢do e aproveitamento de oportunidades, na aquisi¢do e gerenciamento dos
recursos necessarios ao negocio, fazendo uso de metodologias que priorizam técnicas de criatividade e da aprendizagem
pro-ativas.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
ENGENHARIA DE SOFTWARE I MATAG62 C. da Computacao 34/34/00
Modalidade: Fungio: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Programag@o Orientada a Objetos 45

Ementa: Introducdo a Engenharia de Software. Modelos de processos de desenvolvimento de software. Geréncia de
projeto. Modelagem e especificagdo de requisitos de software. Analise de requisitos de software. Verificagdo e validagdo
de requisitos de software. Nogdes de métodos formais para especificagdo e verificagdo de requisitos. Ferramentas para
engenharia de requisitos. Métricas de requisitos de software. Requisitos e prototipagem de interfaces. Aspectos éticos
relacionados ao desenvolvimento de software.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
ENGENHARIA DE SOFTWARE II MATAG63 C. da Computacao 34/34/00
Modalidade: Fungéo: Natureza:

Disciplina Profissional Optativa
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Engenharia de Software 1 45

Ementa: Arquitetura de software. Métodos de projeto de software. Padrdes e frameworks de software. Experimentagéo
em projetos. Prototipagem de projeto. Trabalhos em equipes. Projeto detalhado e aspectos de implementag@o.
Documentag@o de projeto. Implementagdo. Nogdes sobre qualidade de software. Verificagdo e validacdo de software.
Manutengdo de software.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
ESTAGIO SUPERVISIONADO I MAT... Colegiado do curso 00/00/68
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Estagio Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Didatica e Praxis Pedagogica I 45

Ementa: Contextualizagdo das atividades a serem desenvolvidas, as normativas e responsabilidades do estagiario. Estudo
de casos para a integrag@o de conhecimentos didatico-pedagdgicos com recursos tecnoldgicos. Observacdo, com reflexdo
das atividades pedagogicas desenvolvidas na escola, a ser realizada no ensino fundamental e/ou médio. Construgio do
Projeto de Estagio. Elaboragéo de relatorios.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
ESTAGIO SUPERVISIONADO IT MAT... Colegiado do curso 00/00/68
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Estagio Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Estagio Supervisionado I 45

Ementa: Execugdo do projeto de estagio elaborado. Regéncia no Ensino Fundamental e/ou médio. Elaboragéo de
relatorios.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
ESTAGIO SUPERVISIONADO III MAT... Colegiado do curso 00/00/68
Modalidade: Funcgio: Natureza:

Estagio Profissional Obrigatoria
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Pré-requisitos obrigatérios:
Estagio Supervisionado II

Pré-requisitos recomendados:
Ndo tem

Moédulo de alunos:
45

Ementa: Execugdo do projeto de estagio elaborado. Regéncia no Ensino Técnico e/ou Tecnoldgico. Elaboracdo de
relatorios.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
ESTAGIO SUPERVISIONADO IV MAT... Colegiado do curso 00/00/196
Modalidade: Fungéo: Natureza:

Estagio Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Estagio Supervisionado III 45

Ementa: Acdo docente em diferentes instituigdes de ensino da educagdo basica, e de ensino técnico e/ou tecnoldgico, a
ser cumprida em uma ou mais das seguintes areas de concentragdo Computacdo e Algoritmos, Programacdo e Banco de
Dados, Arquitetura ¢ Redes de Computadores, com aplicagdo de metodologias focadas na construcdo colaborativa de
conhecimento, como PBL, Aprendizagem Significativa, com o apoio de tecnologias digitais adequadas, softwares
educacionais, simula¢des e laboratdrios.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
ESTRUTURAS DE DADOS MAT... C. da Computagdo 34/34/00
Modalidade: Fungio: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Introdugdo a Logica de Programag@o 45

Ementa: Introdugdo a analise de algoritmos. Tipos Abstratos de Dados. Estruturas de dados fundamentais: listas, filas,
pilhas, arvores e heaps. Algoritmos de busca em memoria principal. Dispositivos de armazenamento secundario. Arquivos
com organizacdo seqiiencial (busca seqiiencial, busca por interpolag@o, busca bindria). Arquivos com organizagdo direta
(fungdes de hashing, métodos de resolucdo de colisdo). Arquivos com organizagdo em arvore (arvores-B e suas variagdes).
Ordenacdo externa.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
FILOSOFIA DA EDUCACAO EDCBS80 Educagio 1 34/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Ndo tem 45

Ementa: Inicia¢do do aluno no universo da linguagem e dos métodos propriamente filoséficos, ressaltando a
especificidade da filosofia frente aos demais saberes. Aborda os problemas gerais da disciplina em seus diversos periodos,
determinando as relagdes possiveis entre a filosofia e a educag@o. Apresentagdo e analise dos filésofos da educagdo de
maneira historica e/ou sistematica. A filosofia da educagéo no Brasil.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
FUNDAMENTOS DE MATEMATICA I A MAT198 Matematica 68/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:
Disciplina Bésica Optativa
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Ndo tem 45

Ementa: Abordagem a nivel do 3° grau de alguns tépicos de Algebra e de Fungdes Elementares que fazem parte do
programa do 2° grau.

C.H.:
34/34/00

Nome:

FUNDAMENTOS PSICOLOGICOS DA EDUCACAO

Cadigo:
EDCAO01

Departamento:
Educacao I
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Modalidade: Funcgéo: Natureza:
Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Ndo tem 45

Ementa: A psicologia como ciéncia e sua aplicacdo a educag@o. Fundamentos tedrico-epistemoldgicos da relagdo
psicologia-educagdo. Principais correntes da psicologia e suas aplicagdes educacionais. Discussdes contemporaneas na
psicologia da educagdo e na analise psico-educativa do trabalho escolar. A psicologia na formagdo de professores.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
GEOMETRIA ANALITICA MATAO!1 Matematica 68/00/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Ndo tem 45

Ementa: Algebra vetorial. A translagdo e a rotacio de eixos. A reta e o plano no espago A3. As conicas. As superficies de

revolugéo.

Nome: Codigo: Departamento: C.H.:
HISTORIA DA EDUCACAO BRASILEIRA EDCAO5 | Educagéo 34/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Bésica Optativa

Pré-requisitos obrigatoérios: Médulo de alunos:

Nao tem 40

Ementa: Compreensdo da Educagdo brasileira em sua perspectiva historica, desde o séc. XVI até os dias atuais.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
HISTORIA DA EDUCACAO I EDC274 Educacdo I 34/34/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Bésica Optativa

Pré-requisitos obrigatorios: Médulo de alunos:

Nao tem 40

Ementa: Estudo das raizes historicas da educagdo da antiguidade até o advento dos tempos modernos, destacando temas
relevantes para a compreensdo da educagdo na atualidade.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
INFORMATICA NA EDUCA;A'O MATAA40 C. da Computacao 34/34/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Ndo tem 20

Ementa: O computador como ferramenta de constru¢do do conhecimento. O conhecimento e as midias oral, escrita,
visual e digital. Historico da informatica na educagdo. Os tipos de ambientes educacionais baseados em computador. As
implica¢des pedagogicas e sociais do uso da informatica na educagéo. Informatica na educagéo especial, na educagio a

distancia e no aprendizado cooperativo.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
INGLES INSTRUMENTAL IIT LET358 Letras Germanicas 51/00/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Complementar Optativa
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Ndo tem 45

Ementa: Aplicacdo de estratégias que levam ao nivel adiantado de compreenséo de textos académicos em lingua inglesa.
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Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
INGLES INSTRUMENTAL IV LET359 Letras Germanicas 51/00/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Complementar Optativa
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Inglés Instrumental II1 45

Ementa: Aplicagdo de estratégias que levem ao estudo critico de textos académicos de lingua inglesa, com a utilizagdo de
temas especificos das areas de estudo dos alunos.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
INTELIG@NCIA ARTIFICIAL MATAG64 C. da Computacao 34/34/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Profissional Optativa
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Introdugdo a Logica Matematica 20

Ementa: Fundamentos. Agentes inteligentes. Resolugdo de problemas por busca. Representagdo de conhecimento: logica,
regras, redes semanticas, quadros (frames). Técnicas de raciocinio automatico. Programagdo de agentes inteligentes.
Introdugdo a IA Conexionista. Nog¢des de IA Distribuida, planejamento, tratamento de incertezas, aprendizado de
maquina. Aspectos €ticos relacionados a inteligéncia artificial.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
INTELIGENCIA ARTIFICIAL EM EDUCACAQ MATB20 C. da Computagdo 34/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Informatica na Educag¢io 45

Introdugdo a Logica Matematica

Ementa: Sistemas Tutores Inteligentes (STI). Técnicas de modelagem do conhecimento do estudante e do dominio para a
construgdo de STI. Mecanismos de inferéncias. Sistemas adaptativos. Ambientes de aprendizagem baseados em agentes.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR MAT-... C. da Computagio 34/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Engenharia de Software 1 45

Ementa: Comunicagdo usuario-sistema. Comunicagdo projetista usudrio. Engenharia cognitiva e semidtica de sistemas
interativos. Estilos e paradigmas de interagdo: interfaces graficas; manipulacdo direta, icones e linguagens visuais.
Modelagem de interfaces: cenariza¢do; modelos de tarefas; modelos de usudrio; modelos de interagdo. Concretizagdo do
projeto de interface: storyboarding e prototipagdo de interfaces; ferramentas de apoio a construgdo de interfaces.
Avaliagdo de sistemas interativos: inspe¢do e testes com usuarios; aspectos éticos na relagdo com os usudrios.
Acessibilidade: interfaces para dispositivos moveis; usabilidade universal.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
INTRODUCAO A LOGICA DE PROGRAMACAO MATA37 C. da Computagdo 34/34/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Ndo tem 45
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Ementa: Desenvolvimento de algoritmos. Refinamento sucessivo. Nogdes de especificacdo e corregdo de algoritmos.
Construgao de programas aplicando conceitos de construg@o de algoritmos: variaveis, constantes, operadores aritméticos e
expressdes, estruturas de controle (atribuicdo, seqiiéncia, selecdo, repeticdo, recursdo). Parametros. Principios de
programacao estruturada e modular. Documentag@o de programas. Teste de programas. Analise de resultados.
Implementagdo de algoritmos numa linguagem (ou subconjunto de uma linguagem) tipada e suficientemente simples de
forma que o foco da disciplina ndo seja desviado para aspectos especificos de linguagem.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
INTRODUCAO A LOGICA MATEMATICA MAT... C. da Computagdo 34/34/00
Modalidade: Fungio: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Matematica Discreta [ 45

Ementa: Técnicas de demonstragdo. Logica Proposicional: sintaxe, semantica, formas normais conjuntiva e disjuntiva,
métodos dedutivos de Resolugdo e de Tableaux. Logica de Primeira Ordem: sintaxe, seméantica (conceito de
interpretacdo), formalizagdes de sentengas da lingua natural, métodos dedutivos de Resolugdo e de Tableaux. Propriedades
da logica classica. Aplicagdes da logica.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
INTRODUCAO A INFORMATICA NA EDUCACAO |EDC266 Educagdo II 34/68/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Bésica Optativa

Pré-requisitos obrigatorios: Médulo de alunos:

Nao tem 45

Ementa: Evolugéo e formas de aplicacdo do microcomputador na educag@o. O microcomputador como recurso
tecnoldgico no processo ensino-aprendizagem. Aspectos psicologicos, sociais e politicos da utilizagdo do
microcomputador na educagao.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
INTRODUCAO AS LING. FORMAIS E A TEORIA DA MAT-... C. da Computagdo | 34/34/00
COMPUTACAO

Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Basica Obrigatoria

Pré-requisitos obrigatérios:
Matematica Discreta [

45

Médulo de alunos:

Ementa: Conceito de linguagem formal. Hierarquia de Chomsky. Linguagens regulares e Livres de Contexto. Expressdes
regulares. Autdmatos finitos, autdmatos de pilha. Gramaticas livres de contexto. Nogdes de andlise 1éxica e sintatica de
linguagens de programagdo. Maquinas de Turing. Linguagens recursivamente enumeraveis e recursivas. Nogdes de
decidibilidade. Exemplos de problemas decidiveis e indecidiveis relativos as linguagens da hierarquia de Chomsky.
Magquina de Turing como conceito formal de algoritmo. O problema da Parada. A tese de Church.

Nome:

LABORATORIO DE BANCO DE DADOS

Cadigo:
MATBO09

Departamento:
C. da Computagdo

C.H.:
00/51/00

Modalidade:
Disciplina

Funcgéo:
Profissional

Natureza:
Optativa

Pré-requisitos obrigatérios:
Banco de Dados e Aplica¢des

24

Moédulo de alunos:

Ementa: Desenvolvimento de (pelo menos) uma aplicag@o de banco de dados. Utilizagdo de ferramenta CASE (Computer
Aided Software Engineering). Utilizagdo de SGBD existente.

Nome:

LABORATORIO DE INFORMATICA NA EDUCACAO

Cadigo:
MATB22

Departamento:
C. da Computagdo

C.H.:
00/51/00
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Modalidade:
Disciplina

Funcgio:
Profissional

Natureza:
Obrigatoria

Pré-requisitos obrigatérios:
Ambientes Interativos de Aprendizagem

24

Moédulo de alunos:

Ementa: Usar / criar ferramentas para Educacdo a Distancia. Construgdo de ambientes de autoria de ambientes
interativos de aprendizagem. Construcdo e avaliagdo de ambientes interativos de aprendizagem e sistemas tutores

inteligentes.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
LABORATORIO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL MATBI16 | C. da Computagdo 00/51/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Profissional Optativa

Pré-requisitos obrigatérios:
Inteligéncia Artificial

24

Médulo de alunos:

Ementa: Desenvolvimento de projeto utilizando linguagem de programagio logica e/ou funcional e/ou ferramentas para
desenvolvimento de sistemas especialistas e/ou desenvolvimento de redes neurais.

Nome:
LABORATORIO DE PROGRAMACAO I

Cadigo:
MATAS7

Departamento:
C. da Computagdo

C.H.:
00/51/00

Modalidade:
Disciplina

Fungéo:
Basica

Natureza:
Optativa

Pré-requisitos obrigatérios:
Introdugdo a Logica de Programagéo

24

Médulo de alunos:

Ementa: Estudo das linguagens C ¢ C++ através da implementag@o de programas nestas linguagens.

Nome:

LABORATORIO DE PROGRAMACAO VISUAL

Cadigo:
MAT...

Departamento:
C. da Computagdo

C.H.:
00/51/00

Modalidade:
Disciplina

Fungio:
Profissional

Natureza:
Optativa

Pré-requisitos obrigatérios:
Estruturas de Dados

24

Moédulo de alunos:

Ementa: Tépicos em programagdo visual: Painéis, menus, janelas, uso de um ambiente de desenvolvimento integrado
(IDE); Programagdo orientada a eventos; Uso de biblioteca de componentes; Nogdes de Técnicas de Programagio de

Jogos 2D e 3D.

Cadigo:
MAT...

Departamento:
C. da Computagdo

C.H.:
00/51/00

Nome:

LABORATORIO DE PROGRAMACAO WEB
Modalidade: Funcgéo:
Disciplina Profissional

Natureza:
Optativa

Pré-requisitos obrigatérios:
Sistemas Web

24

Moédulo de alunos:

Ementa: Estudo das linguagens de programagdo para web através da implementag@o de programas nestas linguagens.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
LIBRAS I LETEA48 Letras Vernaculas 34/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria

Pré-requisitos obrigatérios:
Ndo tem

45

Moédulo de alunos:
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Ementa: Estudo das caracteristicas bioldgicos, socioculturais e lingiiisticas do surdo através do exame de seu
desenvolvimento lingiiistico e sua inser¢do na sociedade e dos aspectos educacionais envolvidos em sua formacdo. Pratica

das estruturas basicas da LIBRAS.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
MATEMATICA DISCRETA I MATA42 Matematica 34/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatorios: Médulo de alunos:

Nao tem 45

Ementa: Técnicas de demonstragdo. Relagdes. Relagdes de equivaléncia. Particdo. Representacdo. Fungdes. Recursdo.
Conjuntos finitos e infinitos. Cardinalidade. Enumerabilidade. Diagonaliza¢do de Cantor. Principio da indugéo simples.
Analise Combinatoria: Enumeragdo por recursdo; Contagem; Arranjo; Permutacdo; Combinagao simples e com repeti¢do.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
METODOLOGIA DO ENSINO DA MATEMATICA EDC303 Educagao II 34/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Profissional Optativa

Pré-requisitos obrigatorios: Médulo de alunos:

Nao tem 45

Ementa: Desenvolvimento e analise da pratica docente com aplicag@o dos conhecimentos especificos da matematica, a
luz dos principios pedagdgicos, em atividades de observagdo, co-participagdo e diregdo de classe, considerando o papel
social da educagdo matematica no ensino fundamental.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
METODOLOGIA DO ENSINO DE CIENCIAS EDC314 | Educagdo II 34/34/00
NATURATIS

Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Profissional Optativa

Pré-requisitos obrigatorios: Médulo de alunos:

Nao tem 45

Ementa: Estudo de topicos dos programas de Ciéncias no Ensino Fundamental, através da analise critica desses
conteudos em seminarios e/ou exposi¢des, baseados ndo somente em textos mais avangados bem como em livros
didaticos adotados nessa etapa da educagdo basica.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
METODOLOGIA DO ENSINO FUNDAMENTAL EDCA40 Educagéo II 34/34/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Profissional Optativa

Pré-requisitos obrigatorios: Médulo de alunos:

Nao tem 45

Ementa: Estudo dos processos de ensino-aprendizagem utilizados nas séries iniciais do ensino fundamental.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
MéTODOS ESTATISTICOS MAT236 Estatistica 68/00/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moddulo de alunos:
Matematica Discreta [ 45
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Ementa: Aspectos preliminares do trabalho estatistico. Séries estatisticas e representacdo grafica. Médias. Separatrizes.
Moda. Principais medidas de dispersdo. Conceito, teoremas e leis de probabilidades. Distribui¢des de probabilidades.
Distribui¢des amostrais. Intervalos de confianca. Teste de hipotese. Correlagdo e regressdo linear simples. Ajustamento
de fung¢des matematicas pelo método dos minimos quadrados.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
ORGANIZACAO DA EDUCACAO BRASILEIRA EDC272 Educagao I 34/34/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Bésica Optativa

Pré-requisitos obrigatorios: Médulo de alunos:

Nao tem 45

Ementa: Estudo e analise do sistema educacional brasileiro nos seus diversos niveis e modalidades considerando os
aspectos administrativos, didaticos e financeiros. As politicas publicas de educagdo no Brasil.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
PESQUISA EM EDUCACAO EDC289 Educagio I 34/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Bésica Optativa

Pré-requisitos obrigatoérios: Médulo de alunos:

Nao tem 45

Ementa: Principios da ciéncia e do método cientifico. Abordagens alternativas de pesquisa. Técnicas de levantamento e
analise de dados. Delinecamento do Projeto de Pesquisa ¢ do Relatdrio de Pesquisa. Aspectos éticos da pesquisa ¢ a
construgdo de uma postura analitico-critica.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
TEE-POLEMICAS CONTEMPORANEAS EDC321 | Educagdo II 34/34/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Profissional Optativa

Pré-requisitos obrigatoérios: Médulo de alunos:

Nao tem 45

Ementa: Temas diversos das educagdes, das ciéncias e das culturas contemporaneas, constituindo-se numa espécie de
vazio quéntico do curriculo dos cursos de formagéo de professores (licenciaturas), em todas as areas do conhecimento.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
PRATICA DE ENSINO DE COMPUTACAO I MAT... DCC 00/68/00
Modalidade: Fungéo: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Didatica e Praxis Pedagogica I 45

Ementa: Aplicacdo de metodologias focadas na construgdo colaborativa de conhecimento, como PBL, Aprendizagem
Significativa, para o ensino das matérias Computagdo e Algoritmos, Programagdo e Banco de Dados, com o apoio de
tecnologias digitais adequadas, software educacional, simulagdes e laboratorios.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
PRATICA DE ENSINO DE COMPUTACAO II MAT.... DCC 00/68/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Pratica de Ensino de Computagéo I 45
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Ementa: Aplicacdo de metodologias focadas na construg@o colaborativa de conhecimento, como PBL, Aprendizagem
Significativa, para o ensino das matérias Arquitetura ¢ Redes de Computadores, com o apoio de tecnologias digitais
adequadas, software educacional, simulagdes e laboratorios.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
PRODUCAO DE MATERIAL EDUCATIVO DIGITAL MAT... C. da Computagdo 00/51/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Profissional Optativa

Pré-requisitos obrigatérios:
Sistema Multimidia

Moédulo de alunos:

24

Ementa: Estudo de técnicas e tecnologias para o desenvolvimento de materiais educativos multimidiaticos.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS MATASS C. da Computagao 34/34/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:
Disciplina Bésica Obrigatoria

Pré-requisitos obrigatérios:
Estruturas de Dados

Médulo de alunos:

45

Ementa: Conceitos de Orientagdo a Objetos. Programacgdo orientada a objetos: Implementagdo de classes, heranga,
polimorfismo, comunicagdo e associacdo. Conceito de reuso. Exemplos de implementacdo dos conceitos estudados em
mais de uma linguagem orientada a objeto. Trabalhos praticos em Java e/ou outras linguagens.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
PROJETO DE SOFTWARE EDUCATIVO MAT... C. da Computagéo 34/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:
Disciplina Profissional Obrigatoria

Pré-requisitos obrigatérios:
Engenharia de Software 1

Moédulo de alunos:

45

Ementa: Aspectos pedagogicos da utilizagdo do computador em sala de aula; Escolha e Avaliagdo de softwares
educacionais (exemplos praticos); Ferramentas; Ferramentas de desenvolvimento; Defini¢do de um dominio especifico;
Analise de requisitos para o desenvolvimento de softwares educacionais; Analise ¢ Projeto de um SW educacional;
Representagdo de Conhecimentos; Recursos; Codificagdo; Testes e refinamento; Apresentacdo dos resultados.

Nome: . Cadigo: Departamento: C.H.:
PROJETO DE ENSINO DE CIENCIAS EDC200 Educagao II 51/00/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Profissional Optativa

Pré-requisitos obrigatoérios: Médulo de alunos:

Nao tem 45

Ementa: Estudo de projetos de ensino de Ciéncias, no que se refere a aplicacdo, analise, elaboragdo e adequagio de seus
objetivos e metas a realidade de ensino da rede bésica, as necessidades da clientela e ao desenvolvimento da Ciéncia.

Nome: Cédigo: | Departamento: C.H.:
PROJETOS INTERDISCIPLINARES: CONCEPCAO E PRATICA |MAT.. C. da Computagdo |17/51/00
Modalidade: Fungio: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatoria

Pré-Requisitos Obrigatérios:
Informatica na Educagéo e
Didatica e Praxis Pedagogica I

Moédulo de alunos:

45

Ementa: Desenvolvimento de projetos educacionais interdisciplinares fundamentados na teoria da aprendizagem
significativa e no aprendizado baseado em problemas com articulagdo de aspectos conceituais e abordagem tedrica e/ou
experimental, direcionados ao nivel fundamental e médio, que deverdo ser aplicados em sala de aula.

| Nome:

Cadigo:

| Departamento:

| C.H.:
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REDES DE COMPUTADORES I MATAS9 C. da Computagdo 34/34/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Sistemas Basicos de Computag@o: 45

Arquitetura e Software

Ementa: Introducdo a redes de computadores: terminologia, topologias, tipos de redes, software ¢ hardware de rede,
arquiteturas ¢ modelos de referéncia. Detalhamento de cada uma das camadas: fisica, enlace, subcamada de acesso ao
meio, rede, transporte, sessdo, apresentagdo e aplicagdo, considerando-se diferentes tipos de redes. Introdugéo a servigos
de redes (servigo de nomes, correio eletronico, sistemas de arquivos distribuidos). Seguranca em redes. Aspectos éticos
relacionados a geréncia e uso de redes.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
ROBOTICA INTELIGENTE MATB24 C. da Computagdo 34/17/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Complementar Optativa

Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Inteligéncia Artificial na Educacéo 40

Sistemas Basicos de Computag@o: Arquitetura e

Software e

Ementa: Introdugdo a robotica inteligente. Sensores e Atuadores. Introdugdo aos sistemas de visdo para robds. Introdugéo
aos sistemas de controle de robos. Introdugdo aos sistemas computacionais embarcados. Arquitetura de robds. Modelagem
de ambiente. Planejamento de trajetoria. Sistemas Multi robds.

Nome: Codigo Departamento: C.H.:
SEMINARIOS DE INTRODUCA'O AO CURSO MATA39 C. da Computagdo 51/00/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:
Seminario Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Nao tem 45

Ementa: Temas relacionados a area de computac@o (introdug@o aos sistemas de computagdo, historia da computacédo e
outros). Temas relacionados a aplicagdo da computagdo em outras areas. Aspectos éticos relacionados ao uso da
computacdo em atividade humanas. Temas relacionados a integragdo do estudante na vida académica (estrutura e
organizagdo da universidade, o papel do estudante em atividades de extensdo e pesquisa, utilizagdo de biblioteca,
atividades extracurriculares, etc.). Iniciag@o pratica ao uso do sistema operacional utilizado nos laboratérios do curso.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
SISTEMAS BASICOS DE COMPUTACAO: MAT... C. da Computagao 34/34/00
ARQUITETURA E SOFTWARE

Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Bésica Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Seminarios de Computagéo 45

Ementa: Representacdo de dados; Sistemas de numeracgdo; representagdo de caracteres; Fungdes booleanas. Circuitos
combinacionais e seqilienciais. Circuitos basicos de uma maquina: A maquina de von Neumann: conceito, unidades
funcionais. Tipos de instrugdo, fluxo de controle. Memoria virtual. Mecanismos de interrupggo. . Introdugéo a arquiteturas
avancadas Motivagdo e conceitos de Sistemas Operacionais. Gerenciamento de processos; mecanismos de comunicagdo;
mecanismos de entrada e saida; gerenciamento de memoria; sistemas de arquivos; prote¢do e seguranga.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
SISTEMAS MULTIMIDIA MATBI19 C. da Computacao 34/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Programag@o Orientada a Objetos 45
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Ementa: Motivagdo, objetivos e fundamentos da tecnologia multimidia. Tipos de midia (texto, audio, video).
Caracteristicas, representagdo e codificagdo de informagao multimidia. Padrdes de compressdo de informagdes.
Comunica¢do multimidia. Transmissao de dudio e video digital. Qualidade de servigo. Arquiteturas e ambientes
computacionais para multimidia. Tecnologias de programag@o e ferramentas de autoria. Aplica¢cdes multimidia: video sob
demanda, videoconferéncia, ambientes virtuais colaborativos. Multimidia na Web. Aplicagdes (jogos, educagdo, etc).

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
SISTEMAS WEB MAT... C. da Computacao 34/34/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Programag@o Orientada a Objetos 45

Ementa: Hipertexto. Hipermidia. Modelagem conceitual: nos, adncoras e elos. Hipermidia na Web. Introdugdo aos
Sistemas Web: conceitos, modelos, arquitetura e tecnologias. Linguagens de marcagdo de conteudo. HTML, XHTML,
DHTML, XML.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
SOCIOLOGIA DA EDUCACAO I EDC278 Educagio 1 34/34/00
Modalidade: Fungéo: Natureza:

Disciplina Bésica Optativa
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Ndo tem 45

Ementa: Introducdo ao estudo da Sociologia no plano tedrico-conceitual, abordando a tematica dos grupos, das
organizagdes e instituigdes sociais, nos processos sociais basicos, detendo-se de forma especial na analise da escola e das
demais agéncias de apoio ao processo educativo.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO MAT... C. da Computagdo 00/51/00
ESTRATEGIAS DE APRENDIZAGEM

Modalidade: Fungio: Natureza:

Disciplina Profissional Optativa
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Programag@o Orientada a Objetos 45

Ementa: Estudo das diversas tecnologias digitais de forma integrada para o desenvolvimento de aplicagdes para educagio
que utilizem estratégias cognitivas de aprendizagem.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
TOPICOS EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL MATBOS C. da Computagdo 34/17/00
Modalidade: Fungéo: Natureza:

Disciplina Profissional Optativa
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Inteligéncia Artificial 45

Ementa: Conteudo flexivel focalizando estudo de Inteligéncia Artificial para desenvolvimento de aplicativos
educacionais.

Nome: Cadigo: Departamento: C.H.:
TOPICOS EM PROGRAMACAO PARA EDUCACAO MAT... C. da Computagdo 00/51/00
Modalidade: Funcgéo: Natureza:

Disciplina Profissional Optativa
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Programag@o Orientada a Objetos 24

Ementa: Conteudo flexivel focalizando estudo de ambientes de programacéo para desenvolvimento de aplicativos
educacionais.

| Nome: | Cddigo: | Departamento: | C.H.:
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TOPICOS EM SISTEMAS MULTIMIDIA MATB26 C. da Computagio 34/17/00
Modalidade: Funcgio: Natureza:

Disciplina Profissional Obrigatoria
Pré-requisitos obrigatérios: Moédulo de alunos:
Sistemas Multimidia 45

Ementa: Conteido em aberto focalizando estudo de sistemas multimidia para desenvolvimento de aplicativos
educacionais.
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ANEXO 5 - DIVISAO EM MATERIAS DE ACORDO COM AS DIRETRIZES

Este anexo apresenta as disciplinas necessarias ao curso de acordo com a divisdo de matérias
sugerida pelas diretrizes curriculares propostas pela SBC, enfatizando os objetivos de cada matéria
para a formagdo do egresso.

1. MATERIA MATEMATICA E ESTATISTICA
Objetivos da matéria

A Matematica ¢ matéria basica obrigatoria aos cursos de Licenciatura em Computagdo e tem como
objetivo fornecer a base para que o aluno seja capaz de: construir e definir formalmente conceitos
fundamentais da computacdo; desenvolver algoritmos, bem como métricas de avalia¢do; resolver
eficientemente problemas em ambientes computacionais; desenvolver o raciocinio abstrato. As
disciplinas devem cobrir a matematica discreta, grafos, andlise combinatoria e 16gica desta matéria
com abrangéncia e profundidade.

Divisao em disciplinas:

MATEMATICA DISCRETA I

Técnicas de demonstracdao. Relacdes. Relagdes de equivaléncia. Partigdo. Representacdo. Fungdes.
Recursdo. Conjuntos finitos e infinitos. Cardinalidade. Enumerabilidade. Diagonalizagdo de Cantor.
Principio da indugdo simples. Andlise Combinatoria: Enumeragdo por recursdo; Contagem;
Arranjo; Permutacdo; Combinagdo simples e com repetigao.

GEOMETRIA ANALITICA

Algebra vetorial. Geometria analitica com tratamento vetorial: estudo da reta e do plano no espago
tridimensional. Coordenadas polares: Mudanga de coordenadas e estudo de curvas. Estudo das
conicas. Estudo de superficies. Utilizacao de recursos computacionais.

METODOS ESTATISTICOS

Aspectos preliminares do trabalho estatistico. Séries estatisticas e representa¢do grafica. Médias.
Separatrizes. Moda. Principais medidas de dispersdo. Conceito, teoremas e leis de probabilidades.
Distribuic¢des de probabilidades. Distribuicdes amostrais. Intervalos de confianca. Teste de hipdtese.
Correlacdo e regressao linear simples. Ajustamento de fun¢des matematicas pelo método dos
minimos quadrados.

INTRODUCAO A LOGICA MATEMATICA

Técnicas de demonstracdo. Logica Proposicional: sintaxe, semantica, formas normais conjuntiva e
disjuntiva, métodos dedutivos de Resolu¢do e de Tableaux. Logica de Primeira Ordem: sintaxe,
semantica (conceito de interpretacdo), formalizagdes de sentencas da lingua natural, métodos
dedutivos de Resolugdo e de Tableaux. Propriedades da l6gica cléssica. Aplicagdes da logica.

CALCULO A

As fungdes polinomiais e as fungdes racionais; a interpolagdo por polindmios. O limite e a
continuidade de fungdes reais de uma variavel real: principais propriedades. A derivada de fungdes
reais de uma variavel real; as propriedades da derivada de tais fun¢des. Os extremantes de fungdes
reais de uma varidvel real e o polinomio de Taylor; a constru¢do do grafico de tais funcdes. A
integral de uma fun¢do real definida em um intervalo limitado e fechado; principais teoremas. O
calculo de primitivas de fungdes reais.
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FUNDAMENTOS DE MATEMATICA I A )
Abordagem a nivel do 3° grau de alguns topicos de Algebra e de Funcdes Elementares que fazem
parte do programa do 2° grau.

2. MATERIA ARQUITETURA DE COMPUTADORES E SISTEMAS OPERACIONAIS
Objetivos da matéria

Apresentar os principios basicos de funcionamento de computadores e da tecnologia embutida nos
mesmos de forma a se utilizar os recursos de maneira mais eficiente e saber determinar a classe de
problemas que podem ser solucionados com a tecnologia presente. Fornecer os conhecimentos
cientificos e tecnologicos que permitam ao estudante entender o funcionamento de um Sistema
Operacional de forma abrangente e geral.

Divisao em disciplinas:

SISTEMAS BASICOS DE COMPUTACAO: ARQUITETURA E SOFTWARE

Representacdao de dados; Sistemas de numeragdo; representacdo de caracteres; Fun¢des booleanas.
Circuitos combinacionais e seqiienciais. Circuitos basicos de uma maquina: A maquina de von
Neumann: conceito, ;unidades funcionais. Tipos de instru¢do, fluxo de controle. Memodria virtual.
Mecanismos de interrupgdo. Introdugdo a arquiteturas avangadas Motivagdo e conceitos de Sistemas
Operacionais. Gerenciamento de processos; mecanismos de comunica¢do; mecanismos de entrada e
saida; gerenciamento de memoria; sistemas de arquivos; protecdo e seguranga.

3. MATERIA PROGRAMACAO
Objetivos da matéria

Estudar linguagens e técnicas de programacao, estruturas de dados e métodos de classificacdo e
pesquisa de dados. O paradigma de programagdo basico do curso serd o orientado a objetos. As
Diretrizes Curriculares da SBC [8, pag. 21] sugerem que as disciplinas desta matéria devem cobrir
todas as principais linguagens de programacdo com abrangéncia e profundidade, além de cobrir
também com abrangéncia e profundidade estrutura de dados e pesquisa e ordenag@o de dados. Neste
projeto esta matéria também engloba aspectos de programacao visual e sistemas web.

Divisao em disciplinas:

INTRODUCAO A LOGICA DE PROGRAMACAO

Desenvolvimento de algoritmos. Refinamento sucessivo. Nogdes de especificagdo e correcdo de
algoritmos. Construcdo de programas aplicando conceitos de constru¢do de algoritmos: variaveis,
constantes, operadores aritméticos e expressdes, estruturas de controle (atribuicdo, seqiiéncia,
selecdo, repetigdo, recursdo). Parametros. Principios de programacdo estruturada e modular.
Documentagdo de programas. Teste de programas. Andlise de resultados. A linguagem de
programacao utilizada sera Pascal.

ESTRUTURAS DE DADOS

Introdugdo a andlise de algoritmos. Tipos Abstratos de Dados. Estruturas de dados fundamentais:
listas, filas, pilhas, arvores e heaps. Algoritmos de busca em memoria principal. Dispositivos de
armazenamento secunddrio. Arquivos com organizacdo seqiiencial (busca seqiiencial, busca por
interpolacdo, busca binaria). Arquivos com organizagdo direta (fun¢des de hashing, métodos de
resolugdo de colisdo). Arquivos com organizacdo em darvore (arvores-B e suas variagdes).
Ordenagao externa.
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PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS

Conceitos de orientagdo a objetos. Programagdo orientada a objetos: implementacdo de classes,
heranca, polimorfismo, encapsulamento, comunicagdo e associa¢do. Conceito de reuso. Exemplos
de implementacdo dos conceitos estudados em mais de uma linguagem orientada a objetos.
Trabalhos praticos em Java e/ou outras linguagens.

SISTEMAS WEB

Introducdo aos Sistemas Web: conceitos, modelos, arquitetura e tecnologias. Constru¢cdo de paginas
Web, folhas de estilo. Conceitos, criacao e edi¢do de imagens, animagdes e projeto de paginas Web,
com enfoque em imagens digitais e editores Web. Abordagens relacionadas: HTML, XHTML,
DHTML.

LABORATORIO DE PROGRAMACAO VISUAL

Topicos em programagao visual: Painéis, menus, janelas, uso de um ambiente de desenvolvimento
integrado (IDE); Programacao orientada a eventos; Uso de biblioteca de componentes; Nog¢des de
Técnicas de Programacao de Jogos 2D e 3D.

LABORATORIO DE PROGRAMACAO 1
Estudo das linguagens C e C++ através da implementagdo de programas nestas linguagens.

LABORATORIO DE PROGRAMACAO WEB
Estudo das linguagens de programagdo para Web através da implementacdo de programas nestas
linguagens.

4. MATERIA COMPUTACAO E ALGORITMOS
Objetivos da matéria

Estudar os fundamentos de teoria da computagdo: algoritmo, modelos de computagao e linguagens
formais. As disciplinas devem cobrir esta matéria com abrangéncia e profundidade.

Divisao em disciplinas:

INTRODUCAO A LINGUAGENS FORMAIS e TEORIA DA COMPUTACAO

Conceito de linguagem formal. Hierarquia de Chomsky. Linguagens regulares e Livres de
Contexto. Expressdes regulares. Automatos finitos, autdomatos de pilha. Gramaticas livres de
contexto. Nocdes de analise 1éxica e sintatica de linguagens de programagdo. Maquinas de Turing.
Linguagens recursivamente enumeraveis e recursivas. Nogdes de decidiblidade. Exemplos de
problemas decidiveis e indecidiveis relativos as linguagens da hierarquia de Chomsky. Méaquina de
Turing como conceito formal de algoritmo. O problema da Parada. A tese de Church.

5. MATERIA REDES DE COMPUTADORES
Divisdo em disciplinas

REDES DE COMPUTADORES I

Introducdo a redes de computadores: terminologia, topologias, tipos de redes, software e hardware
de rede, arquiteturas e modelos de referéncia. Detalhamento de cada uma das camadas: fisica,
enlace, subcamada de acesso ao meio, rede, transporte, sessdo, apresentacdo e aplicacdo,
considerando-se diferentes tipos de redes. Introducdo a servicos de redes (servico de nomes, correio
eletronico, sistemas de arquivos distribuidos). Seguranca em redes.
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6. MATERIA ENGENHARIA DE SOFTWARE
Objetivos da matéria

Estudar os principios fundamentais e as metodologias envolvidas na constru¢do de software,
abordando os aspectos relacionados ao desenvolvimento e manuten¢ao dos mesmos.

Divisao em disciplinas:

ENGENHARIA DE SOFTWARE I

Introducdo a Engenharia de Software. Modelos de processos de desenvolvimento de software.
Organizacdo e planejamento de projeto. Modelagem e especificacdo de requisitos de software.
Andlise de requisitos de software. Verificagdo e validagdo de requisitos de software. Métodos
estruturados. Métodos orientados a objetos. Nogdes de métodos formais para especificacdo e
verificagdo de requisitos. Ferramentas para engenharia de requisitos. Métricas de requisitos de
software. Requisitos e prototipagem de interfaces.

ENGENHARIA DE SOFTWARE II

Arquitetura de software. Métodos de projeto de software. Padrdes e frameworks de software.
Experimentacdo em projetos. Prototipagem de projeto. Trabalhos em equipes. Projeto detalhado e
aspectos de implementagdo. Documentacgdo de projeto. Implementagdo. Nogdes sobre qualidade de
software. Verificagdo e validagdo de software. Manutencao de software.

PROJETO DE SOFTWARE EDUCATIVO

Escolha e Avaliagdo de softwares educacionais (exemplos praticos); Ferramentas de
desenvolvimento; Técnicas de Andlise de dominio; Técnicas de Representagdo de Conhecimento;
Andlise de requisitos para o desenvolvimento de softwares educacionais; Projeto de um SW
educacional; Codificagdo ; Testes e refinamento; Apresentacao dos resultados.

7. MATERIA BANCO DE DADOS
Objetivos da matéria

Apresentar aos alunos os conceitos fundamentais relacionados a estruturagdo e implementacao de
sistemas de gerenciamento de banco de dados (SGBDs) e ao desenvolvimento de aplicagdes sobre
estes sistemas.

Divisao em disciplinas:

BANCO DE DADOS E APLICACOES

Arquitetura geral de um SGBD. Modelo de Entidades e Relacionamentos (ER) e suas extensodes. O
modelo relacional. Mapeamento de um projeto ER em um projeto relacional. Linguagem de
definicdo e manipulacdo de dados. Nog¢des de Normalizagdo. Projeto fisico de banco de dados.
Gerenciamento de transacdes e controle de concorréncia. Mecanismos de recuperagdo de falhas.
Manipulacao de um Banco de Dados através de uma linguagem de programacao.

LABORATORIO DE BANCO DE DADOS
Desenvolvimento de (pelo menos) uma aplicagdo de banco de dados. Utilizagdo de ferramenta
CASE (Computer Aided Software Engineering). Utilizacdo de SGBD existente.
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8. MATERIA SISTEMAS MULTIMIDIA E IN TERACAO HUMANO-COMPUTADOR
Objetivos da matéria

Estudar as técnicas e conceitos relativos aos mundos visual e auditivo relacionados a computacao
grafica, & computacdo sdnica e a construcdo de pecas multimidia, com o objetivo de preparar o
aluno para utilizar estas técnicas em aplica¢des praticas.

Divisao em disciplinas:

SISTEMAS MULTIMIDIA

Motivagdo, objetivos e fundamentos da tecnologia multimidia. Tipos de midia (texto, audio, video).
Caracteristicas, representacdo e codificacdo de informacdo multimidia. Padrdoes de compressdo de
informag¢des. Comunicagdo multimidia. Transmissdo de dudio e video digital. Qualidade de servigo.
Arquiteturas e ambientes computacionais para multimidia. Tecnologias de programagdo e
ferramentas de autoria. Aplicacdes multimidia: video sob demanda, videoconferéncia, ambientes
virtuais colaborativos. Multimidia na Web. Aplicagdes (jogos, educacao, etc).

INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR

Comunicacdo usudrio-sistema. Comunicag¢do projetista usudrio. Engenharia cognitiva e semidtica
de sistemas interativos. Estilos e paradigmas de interacdo: interfaces graficas; manipulacdo direta,
icones e linguagens visuais. Modelagem de interfaces: cenarizagdo; modelos de tarefas; modelos de
usuario; modelos de intera¢do. Concretizagdo do projeto de interface: storyboarding e prototipagao
de interfaces; ferramentas de apoio a construcdo de interfaces. Avaliagdo de sistemas interativos:
inspe¢do e testes com usudrios; aspectos éticos na relagdo com os usudrios. Acessibilidade:
interfaces para dispositivos moveis; usabilidade universal.

TOPICOS EM SISTEMAS MULTIMIDIA
Contetido em aberto com foco no estado da arte da pesquisa cientifica em Sistemas Multimidia.

9. MATERIA INFORMATICA NA EDUCACAO
Objetivos da Matéria

Estudar o tema com vistas a desenvolver e/ou aplicar tecnologias (software para educagdo) para o
desenvolvimento da area.

Divisao em disciplinas:

INFORMATICA NA EDUCACAO

O computador como ferramenta de constru¢do do conhecimento. O conhecimento e as midias oral,
escrita, visual e digital. Historico da informatica na educagdo. Os tipos de ambientes educacionais
baseados em computador. As implicagdes pedagdgicas e sociais do uso da informatica na educagao.
Informatica na educacao especial, na educagdo a distancia e no aprendizado cooperativo.

AMBIENTES INTERATIVOS DE APRENDIZAGEM

Tipos de Ambientes Interativos de Aprendizagem (AIA): CAI; hipermidia; e outros. Sistemas de
autoria de AIA. Técnicas de projeto e construgdo de AIA. A Web como ferramenta de construgao
do conhecimento. AIA baseada em projetos e resolugdo de problemas. Ambientes de aprendizagem
colaborativa. Avaliacao de software educacional.
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LABORATORIO DE INFORMATICA NA EDUCACAO

Usar/criar ferramentas para Educacdo a Distancia. Constru¢do de ambientes de autoria de ambientes
interativos de aprendizagem. Constru¢cdo e avaliagdo de ambientes interativos de aprendizagem e
sistemas tutores inteligentes.

PRATICA DE ENSINO DE COMPUTACAO I

Aplicagdo de metodologias focadas na constru¢do colaborativa de conhecimento, como PBL,
Aprendizagem Significativa, para o ensino das matérias Computagdo e Algoritmos, Programacao e
Banco de Dados, com o apoio de tecnologias digitais adequadas, software educacional, simulag¢des
e laboratoérios.

PRATICA DE ENSINO DE COMPUTACAO II

Aplicagdo de metodologias focadas na constru¢do colaborativa de conhecimento, como PBL,
Aprendizagem Significativa, para o ensino das matérias Arquitetura e Redes de Computadores, com
o apoio de tecnologias digitais adequadas, software educacional, simulag¢des e laboratorios.

PROJETOS INTERDISCIPLINARES: CONCEPCAO E PRATICA

Desenvolvimento de projetos educacionais interdisciplinares fundamentados na teoria da
aprendizagem significativa e no aprendizado baseado em problemas com articulagdo de aspectos
conceituais com abordagem tedrica e/ou experimental, direcionados ao nivel fundamental e médio,
que deverao ser aplicados em sala de aula.

DESENVOLVIMENTO DE OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Conceitos basicos de Objetos Digitais de Aprendizagem, tecnologias para construgdo, principios
basicos de design. Planejamento e implementacdo de objetos. Caracteristicas de um objeto de
aprendizagem bem construido. Produ¢do de roteiro de uso de um objeto de aprendizagem.
Reusabilidade de objetos. Padrdes para construgao.

PRODUCAO DE MATERIAL EDUCATIVO DIGITAL
Estudo de técnicas e tecnologias para o desenvolvimento de materiais educativos multimididticos.

TECNOLOGIAS DIGITAIS COMO ESTRATEGIAS DE APRENDIZAGEM
Estudo das diversas tecnologias digitais de forma integrada para o desenvolvimento de aplica¢des
para educacgao que utilizem estratégias cognitivas de aprendizagem.

TOPICOS EM PROGRAMACAO PARA EDUCACAO
Conteudo em aberto focalizando estudo de ambientes de programagdo para desenvolvimento de
aplicativos educacionais.

10. MATERIA EDUCACAO

Objetivos da Matéria

Oferecer formagdo pedagogica para os egressos do curso de Licenciatura em Computagdo através
do estudo das ciéncias da educagdo, como também do experimento e vivéncia de técnicas de ensino-
aprendizagem com foco na construg¢do colaborativa do conhecimento.

Divisao em disciplinas:

DIDATICA E PRAXIS PEDAGOGICA 1
Andlise da praxis pedagogica como pratica social especifica, a luz da contribui¢do das ciéncias da
educacdo. Estudo dos fundamentos epistemologicos da Didatica na formacdo do professor e da
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construcdo da identidade docente. Relagdes fundamentais no processo de trabalho docente.
Organizagao da pratica pedagogica. Elementos do processo do planejamento.

DIDATICA PRAXIS PEDAGOGICA I
Estudo, planejamento e vivéncia pedagogica, sob a forma de observacgdo sistemadtica e participacao
em atividades didéticas em espagos de aprendizagem.

AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

Estudo da avaliagdo como instrumento indispensavel para o planejamento e acompanhamento das
acdes educativas. Diferentes concepgdes de avaliagdo e suas manifestagdes na pratica. Tipos,
caracteristicas e finalidades dos processos avaliativos adotados no atual contexto educacional.
Instrumentos de avaliacdo: elaboracdo, aplicagdo e analise. A postura do avaliador e as questdes
éticas envolvidas.

EDUCACAO E TECNOLOGIAS CONTEMPORANEAS

Utilizag¢ao das novas tecnologias no processo ensino-aprendizagem. Enfoque tedrico-pratico sobre o
uso do computador e da tecnologia digital na educagdo, bem como as implicacdes pedagogicas e
sociais desse uso. Elaboragao de material audiovisual.

FUNDAMENTOS PSICOLOGICOS DA EDUCACAO

A psicologia como ciéncia e sua aplicagdo a educagdo. Fundamentos tedrico-epistemologicos da
relacdo psicologia-educacgdo. Principais correntes da psicologia e suas aplicagcdes educacionais.
Discussdes contemporaneas na psicologia da educagdo e na andlise psico-educativa do trabalho
escolar. A psicologia na formagdo de professores.

FILOSOFIA DA EDUCACAO

Iniciagdo do aluno no universo da linguagem e dos métodos propriamente filosoficos, ressaltando a
especificidade da filosofia frente aos demais saberes. Aborda os problemas gerais da disciplina em
seus diversos periodos, determinando as relacdes possiveis entre a filosofia e a educacdo.
Apresentagdo e analise dos filésofos da educacdo de maneira histdrica e/ou sistematica. A filosofia
da educagao no Brasil.

PROJETO DE ENSINO DE CIENCIAS

Estudo de projetos de ensino de Ciéncias, no que se refere a aplicagdo, analise, elaboragdo e
adequagdo de seus objetivos e metas a realidade de ensino da rede bdasica, as necessidades da
clientela e ao desenvolvimento da Ciéncia.

DIMENSAO ESTETICA DA EDUCACAO

Significado do ludico e do estético no processo de transmissdo do saber e do conhecimento em
contextos pluriculturais. A crianga, o brincar e a criatividade. Dimensao estética da cultura negra na
Bahia. O conceito nagd de Odara, bom e bonito; conjun¢do de técnico e do estético. Arte Sacra
Negra e Arte Sécio Ludica. Formas de Comunicagdo nas culturas de participagao.

EDUCAGAO ABERTA, CONTINUADA E A DISTANCIA

Conceitos de Educagdo Aberta, Continuada e a Distancia. Importancia da Educacdo Aberta,
Continuada e a Distancia - EACD. Panorama mundial e brasileiro. Processos de ensino-
aprendizagem na EACD. Problemas e perspectivas da EACD. Novas tecnologias e multimeios
aplicados a educagdo presencial e a distancia. Universidade aberta.

EDUCACAO E IDENTIDADE CULTURAL N
Analisa as relagdes entre SOCIEDADE/EDUCACAO. Enfoca a Pratica Pedagogica Escolar e Nao
Escolar enquanto praticas sociais especificas. Discute a importancia dos fundamentos socios-
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politicos-epistemoldgicos da Didatica na formacao do(a) profissional professor(a) e na construgao
da identidade do pedagogo. Aborda as relagdes dialéticas fundamentais do processo de trabalho
docente. Estuda a organizacdo da dinamica da Pratica Pedagogica: o processo de planejamento.

ANTROPOLOGIA DA EDUCACAO

Aborda o cardter uno e plural da experiéncia humana, as diferentes formas de organizacdo
societaria, a articulacdo entre sociedade, cultura ¢ educacdo com énfase nas sociedades
contemporaneas.

HISTORIA DA EDUCACAO BRASILEIRA
Compreensdo da Educagdo brasileira em sua perspectiva historica, desde o séc. XVI até os dias
atuais

INTRODUCAO DE INFORMATICA NA EDUCACAO

Evoluc¢do e formas de aplicagdo do microcomputador na educagdo. O microcomputador como
recurso tecnologico no processo ensino-aprendizagem. Aspectos psicologicos, sociais e politicos da
utilizagdo do microcomputador na educagao.

METODOLOGIA DO ENSINO DA MATEMATICA

Desenvolvimento e andlise da pratica docente com aplicagdo dos conhecimentos especificos da
matematica, a luz dos principios pedagogicos, em atividades de observagdo, co-participacdo e
direcdo de classe, considerando o papel social da educacdo matematica no ensino fundamental.

METODOLOGIA DO ENSINO DE CIENCIAS

Estudo de topicos dos programas de Ciéncias no Ensino Fundamental, através da andlise critica
desses contetidos em seminarios e/ou exposicdes, baseados ndo somente em textos mais avancados
bem como em livros didaticos adotados nessa etapa da educagdo bésica.

ORGANIZACAO DA EDUCACAO BRASILEIRA

Estudo e andlise do sistema educacional brasileiro nos seus diversos niveis e modalidades
considerando os aspectos administrativos, didaticos e financeiros. As politicas publicas de
educagao no Brasil.

PESQUISA EM EDUCACAO

Principios da ciéncia e do método cientifico. Abordagens alternativas de pesquisa. Técnicas de
levantamento e andlise de dados. Delineamento do Projeto de Pesquisa e do Relatdrio de Pesquisa.
Aspectos éticos da pesquisa e a construcao de uma postura analitico-critica.

HISTORIA DA EDUCACAO I
Estudo das raizes historicas da educagdo da antiguidade até o advento dos tempos modernos,
destacando temas relevantes para a compreensdo da educacgao na atualidade.

EDUCACAO AMBIENTAL

Desenvolvimento de atividades teorico-praticas para identificagdo de problemas ambientais através
do contato direto com os mesmos. Andlise de questdes ambientais no ambito da escola e outras
instituigdes. O papel do professor na sensibilizagdo da comunidade na discussdo do ambiente em
seus aspectos socio-politico-culturais.

METODOLOGIA DO ENSINO FUNDAMENTAL
Estudo dos processos de ensino-aprendizagem utilizados nas séries iniciais do ensino fundamental.
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POLEMICAS CONTEMPORANEAS

Temas diversos das educacdes, das ciéncias e das culturas contemporaneas, constituindo-se numa
espécie de vazio quantico do curriculo dos cursos de formacdo de professores (licenciaturas), em
todas as areas do conhecimento

SOCIOLOGIA DA EDUCACAO 1

Introdugdo ao estudo da Sociologia no plano teérico-conceitual, abordando a tematica dos grupos,
das organizagdes e institui¢des sociais, nos processos sociais basicos, detendo-se de forma especial
na andlise da escola e das demais agéncias de apoio ao processo educativo.

11. MATERIA ETICA, COMPUTADOR E SOCIEDADE
Objetivos da matéria

O objetivo da matéria ¢ estudar as influéncias que o computador exerce tanto no individuo como na
sociedade humana e os principios éticos relacionados ao exercicio das profissdes na area de
informatica.

Divisao em disciplinas:

COMPUTADOR, ETICA E SOCIEDADE

O papel do computador na sociedade contemporanea: impactos, conseqiiéncias e tendéncias. Os
novos paradigmas da sociedade da informacdo e seus aspectos econdmicos, sociais, politicos,
éticos, culturais e educacionais. Etica e a profissio. Direitos e deveres do profissional. Associagdes,
orgdos de classe e seus objetivos.

12. MATERIA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Objetivos da matéria

Dar ao aluno conhecimento amplo da area e das potenciais aplicagdes. Mostrar as interrelagdes da
IA com outras areas da Ciéncia da Computacdo. Esta matéria deve ser estudada com abrangéncia.

Divisao em disciplinas:

INTELIGENCIA ARTIFICIAL EM EDUCACAO

Sistemas Tutores Inteligentes (STI). Técnicas de modelagem do conhecimento do estudante e
do dominio para a construgdo de STI. Mecanismos de inferéncias. Sistemas adaptativos.
Ambientes de aprendizagem baseados em agentes.

LABORATORIO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Desenvolvimento de projeto utilizando linguagem de programacdo légica e/ou funcional e/ou
ferramentas para desenvolvimento de sistemas especialistas e/ou desenvolvimento de redes neurais.

TOPICOS EM INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Contetido em aberto com foco no estado da arte da pesquisa cientifica em IA.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Fundamentos. Agentes inteligentes. Resolucdo de problemas por busca. Representacdo de
conhecimento: logica, regras, redes semanticas, quadros (frames). Técnicas de raciocinio
automatico. Programacdo de agentes inteligentes. Introducdo a IA Conexionista. Nogdes de 1A
distribuida, planejamento, tratamento de incertezas, aprendizado de maquina. Aspectos éticos
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relacionados a inteligéncia artificial.
13. MATERIAS DE FORMACAO COMPLEMENTAR

Nesta se¢do sdo apresentadas matérias de formagdo complementar que sdo organizados em perfis
complementares, bem como em disciplinas livres.

Objetivos das matérias

Permitir que o aluno tenha conhecimentos em outras areas afins do conhecimento humano com a
area de licenciatura em computacdo. Algumas destas matérias serdo estudadas através de conjuntos
de disciplinas que formarao perfis diferentes dentro de um contetiddo complementar multidisciplinar.
Estas disciplinas deverdo ser estudadas em abrangéncia.

13.1 MATERIA EMPREENDEDORISMO

Objetivo

Proporcionar ao estudante de Licenciatura em Computagdo os conhecimentos que lhe permitam ter
como opcdo a carreira empresarial. Para cursar a matéria, ¢ desejavel que o aluno tenha
conhecimentos de engenharia de software e conceitos de ética.

Divisao em disciplinas:

EMPREENDEDORES EM INFORMATICA

Desenvolvimento da capacidade empreendedora, com énfase nas areas com potencial de uso da
Informatica. O estudo do perfil do empreendedor. O espirito criativo, a geragdo de idéias, as
técnicas de identificacdo e aproveitamento de oportunidades. A aprendizagem pro-ativa do
empreendedor. Os recursos necessarios a criagdo e gerenciamento de um negdcio. A elaboracio de
um Plano de Negocios.

13.2 MATERIA AUTOMACAO
Objetivos da matéria

Estudar contetidos basicos relacionados com a area de automagdo e controle. E necessario
conhecimento das matérias de matematica (calculo, algebra linear, matematica discreta), arquitetura
de computadores, sistemas operacionais, redes e inteligéncia artificial. Esta matéria tem relacao
principalmente com as matérias de arquitetura de computadores, sistemas distribuidos, inteligéncia
artificial, redes e sistemas operacionais.

Divisao em disciplinas:

ROBOTICA INTELIGENTE

Introducdo a robotica inteligente. Sensores e Atuadores. Introducdo aos sistemas de visdo para
robds. Introducdo aos sistemas de controle de robos. Introdugdo aos sistemas computacionais
embarcados. Arquitetura de robds. Modelagem de ambiente. Planejamento de trajetdria. Sistemas
Multi robds.

13.3 MATERIA LINGUA ESTRANGEIRA

Objetivos da matéria
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Preparar o aluno para ler e interpretar textos técnicos da area de educagdo e computagao, em Inglés.

E necessario um conhecimento basico de Inglés. O nivel de aprofundamento das disciplinas deve
ser abrangente. Esta matéria ndo tem relag@o direta com as matérias do curso, mas ¢ de fundamental
importancia para preparar o aluno a ter acesso as principais referéncias bibliograficas da area

que estdo geralmente escritas em inglés.

Divisao em disciplinas:

INGLES INSTRUMENTAL III

Aplicagdo de estratégias que levam ao nivel adiantado de compreensdo de textos académicos em
lingua inglesa.

INGLES INSTRUMENTAL IV
Aplicagdo de estratégias que levam ao estudo critico de textos académicos de lingua inglesa, com a
utilizagdo de temas especificos das areas de estudo dos alunos.

14. OUTRAS DISCIPLINAS

Nesta se¢do apresentamos ementas de disciplinas que ndo se enquadram em matérias especificas
apresentadas nas se¢des anteriores. Estas disciplinas possuem contetdos variados e podem envolver
assuntos de mais de uma das matérias.

SEMINARIOS DE INTRODUCAO AO CURSO

Temas relacionados a area de computagdo (introdugdo aos sistemas de computagdo, histéria da
computagdo e outros). Temas relacionados a aplicacdo da computagdo em outras areas. Aspectos
éticos relacionados ao uso da computacdo em atividade humanas. Temas relacionados a integracao
do estudante na vida académica (estrutura e organizacdo da universidade, o papel do estudante em
atividades de extensdo e pesquisa, utilizacdo de biblioteca, atividades extracurriculares, etc.).
Iniciacdo pratica ao uso do sistema operacional utilizado nos laboratérios do curso.

ANEXO 6 - DECLARACOES DOS DEPARTAMENTOS
ANEXO 7 - LEGISLACAO PERTINENTE



